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1. Wstep

UdZwiekowiony zegarek Zeitgeist 2 (Duch czasu) z pewnoscig zachwyci wieloma dodatkowymi
funkcjami zapewniajgcymi obstuge urzadzenia na najwyzszym poziomie technicznym. W porecznej
obudowie z trzema przyciskami na bocznej krawedzi, z dobrej jakosci gto$nikiem, z akumulatorem o
dtugiej zywotnosci i dodatkowym wyswietlaczem, urzadzenie wazy zaledwie 29 gram i wygodnie
miesci sie w dtoni. MOwiacy zegarek Zeitgeist 2 moze by¢ noszony na szyi, na smyczy dotaczonej do
zestawu lub jako poreczny zegarek kieszonkowy. Podczas projektowania méwigcego zegarka duzy
nacisk potozono na zewnetrzng i wewnetrzng ergonomie urzgdzenia. Komunikaty akustyczne
przekazywane sg za pomoca naturalnie brzmigcej mowy syntetycznej i krétkich dZwiekowych
przerywnikow, dzwonkdéw. Méwiacy zegarek Zeitgeist 2 zostat stworzony z mys$la o niewidomych
uzytkownikach, jednakze moze on by¢ pomocny takze dla osé6b widzacych, niezaleznie od ich wieku.
Zakres funkcji i dziatania urzadzenia przekracza znaczaco zakres funkcji spotykanych w typowych,
moéwiagcych zegarkach. Na wyrdznienie zastuguja nastepujace dodatkowe opcje:

e Stoper,

e Minutnik,

e zapisy kalendarzowe i budzik,

e nagrania glosowe,

e kompas,

krokomierz,

lumitest (Swiattomierz),

automatyczne ustawianie czasu,

dotykowe informacje o godzinie - sekwencje wibracji
i wiele innych.

Niniejszy podrecznik pokaze i wyjasni wszystkie funkcje méwiacego zegarka Zeitgeist 2 i ma stuzy¢ jako
poradnik. Zyczymy Panstwu wiele przyjemnoéci podczas korzystania z méwigcego zegarka Zeitgeist 2
firmy Caretec!

2. Zawartos¢ opakowania i opis zegarka

2.1. Zawartos$¢ opakowania



Zegarek mowigcy Zeitgeist 2,

Smycz na szyje,

zasilacz USB,

przewo6d USB do tadowania,
wydrukowany podrecznik uzytkownika.

2.2. Opis zegarka

Zeitgeist 2 ma lekko owalng, prostokatng, czarng, gtadka, plastikowa obudowe o wymiarach okoto 4 na
7 centymetrow i grubosci jednego centymetra. U gory, po prawej stronie, znajduje sie lekko przesuniety
otwOr na smycz, po prawej stronie znajduja sie trzy metalowe przyciski. Przewdéd tadujacy podtacza sie
do gniazda USB-C usytuowanego na dolnej krawedzi. Z tytu wyczuwalne s cztery otwory na Sruby i
lekkie wgtebienie na tabliczke znamionowa, obudowa jest zamknieta z lewej strony. Przéd zegarka
zawiera wyswietlacz, w tym gtos$nik i mikrofon znajdujacy sie pod konstrukcja przypominajaca siatke.
W obudowe wkomponowany jest czujnik optyczny do funkcji Lumitest, tatwo wyczuwalny po lewej
stronie. Dioda elektroluminescencyjna (LED) umieszczona jest po prawej stronie. Sygnalizuje ona status
urzadzenia kolorowym $wiattem - czerwony i zielony to status fadowania, niebieski - status mikrofonu
(blizsze informacje na ten temat znajdujg sie w kolejnych rozdziatach podrecznika).

Poczynajac od prawej strony, u géry - otwér na pasek.

Na prawej krawedzi - gérny przycisk, ponizej Srodkowy przycisk, pod nim dolny przycisk.
Na przedniej czesci, z prawej strony, u dotu - dioda LED.

Na przedniej czesci, u dotu - gtosnik.

Na dolnej krawedzi, centralnie - port fadowania USB-C.

Na przedniej czesci, u dotu, nieco z lewej strony - mikrofon.

Na przedniej czesci, u dotu, z lewej strony - czujnik Swiatta dla Lumitestu.

Centralnie, w przedniej czeSci - wyswietlacz.
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CZUJNIK SWIATEA
DLA LUMITESTU

MIKROFON

DIODA SWIECACA (LED)]

GLOSNIK

]

PORT DO tADOWANIA
(USB-C, NA STRONIE GORNEJ)

Rys. Opis urzqdzenia
2.3. Wyswietlacz

Jakkolwiek Zeitgeist 2 jest w petni udZwiekowiony, zawiera réwniez wyswietlacz graficzny z
przeznaczeniem dla oséb widzacych. To samo dotyczy tak zwanego odblaskowego wyswietlacza LCD,
ktéry nie zawiera wlasnego pod$wietlenia, ale korzysta ze $wiatta otoczenia, by zapewni¢ dobry
kontrast. Na ekranie gléwnym, jesli przez chwile nie naci$nieto zadnego klawisza, w prawym gérnym
rogu zobaczymy ikone z najwazniejszymi informacjami, takimi jak godzina, data i stan natadowania
akumulatora. W zalezno$ci od statusu pracy zegarka w lewym gérnym rogu wyswietlane sa rézne
symbole, z ktérymi mozna zapoznac sie na ponizszym rysunku. Znajduje sie tam réwniez szczegoétowy
ich opis wraz z odpowiednimi pozycjami menu.

Jesli urzadzenie znajduje sie w podmenu, na wyswietlaczu pojawia sie odpowiednia tekstowa
informacja wej$cia/wyjscia, jako uzupehmienie komunikatéw audio.
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INFORMACJI

SYMBOLE NA WYSWIETLACZU INFORMACJI:

FAZY KSIEZYCOWE: DALSZE SYMBOLE: STAN BATERII:
; . Y

O now KSIEZYCA Yo AUTOMATYCZNE @8 BATERIA PEINA
USTAWIANIE CZASU GPS

) WZRASTAJACY SIERP (& BATERIA MIEDZY 40% A 70%
BLOKADA PRZYCISKOW

D osTATNIA KWADRA » CB BATERIA MIEDZY 13% A 40%

. 7y
@ rr2vBYWAUACY KSIEZYC GARBATY A BUDZIK AKTYWNY ) BATERIA PUSTA
@ o:einin €3 WSKAZNIK CZASU AKTYWNY BATERIA SIE tADUJE
. L 4

@ UsvWAUACY KSIEZYC GARBATY Y ALARM SWIETLNY AKTYWNY 5 sTAN BATERII OD 13%

. PIERWSZA KWADRA (g) PODUSZKA WIBRACYJNA STAN BATERII OD 40%
AKTYWNA

( MALEJACY SIERP @D STAN BATERII OD 70%

Rys. Symbole na wyswietlaczu

Uwaga: Jesli w miejscu wySwietlania statusu pojawia sie zbyt wiele symboli, symbole ,Bluetooth” i
»2Alarm swietlny” moga znikng¢ za ikong akumulatora, wskutek braku miejsca, ale odpowiadajgce im
funkcje pozostajg aktywne.

2.4. Zasilanie

Zeitgeist 2 zawiera niewielki akumulator litowo-polimerowy o pojemnosci 400 mAh, ktéry taduje sie za
pomocg przewodu USB-C. Nowy standard ztgcza USB-C znaczgco utatwia podiaczenie identycznej
obustronnie, ptaskiej koncéwki przewodu do gniazda w obudowie, poniewaz jej utoZenie nie ma juz
znaczenia.

Nalezy jednak uwaznie obchodzi¢ sie z przewodem i gniazdem w obudowie urzadzenia, podtgczajac i
odtaczajac ptaska konicowke przewodu pod odpowiednim katem, czyli réwnolegle do prostokatnego
wejscia gniazda.

Uwaga: W przypadku Zeitgeist 2 ztgcze USB stuzy tylko do tadowania akumulatora, nie ma mozliwosci
przesytania danych do komputera PC!

Wbudowany akumulator zapewnia ciaggla prace od kilku tygodni do kilku miesiecy, w zalezno$ci od
intensywnoSci uzytkowania urzadzenia. W kazdej chwili mozemy szybko sprawdzic¢ na ekranie
gtownym poziom naladowania akumulatora, wciskajac krotko kombinacje przyciskow gérny + dolny.
Jesli akumulator jest catkowicie roztadowany, to petne fadowanie trwa okoto jednej godziny plus minus
15 minut.

Jesli poziom natadowania akumulatora jest bardzo niski, co 15 minut rozlega sie alarm dzwiekowy, by
to zasygnalizowac. Gdy tylko kabel USB i zasilacz sa podtaczone, Zeitgeist 2 sygnalizuje tadowanie



zarowno akustycznie, jak i kolorem diody elektroluminescencyjnej usytuowane;j z przodu: kolor
czerwony oznacza aktywne tadowanie, zielony - zakonczenie tadowania.

Uwaga: Kiedy tylko tadowanie zostanie zakonczone, nawet jes$li tadowarka jest nadal podtaczona, nie
ma juz poboru mocy, wiec akumulator nie moze zosta¢ przetadowany!

Po odtaczeniu tadowarki, niezaleznie od stanu tadowania, gasnie réwniez dioda.

3. Pielegnacja urzadzenia

Zadne urzadzenie elektroniczne nie jest w stanie tolerowac nieostroznego traktowania lub narazenia na
dziatanie zbyt duzej wilgoci lub wody. Zeitgeist 2 zostat skonstruowany z my$lg o trwatosci i
dtugoletnim stosowaniu, ale osiggniecie tego wymaga wspétpracy uzytkownika. Zwykle moze
wytrzymac upadki z wysokosci stotu lub kiedy bezwiednie usigdzie sie na zegarku lezagcym na miekkiej
powierzchni. Z pewnoS$cig jednak nie wytrzyma nadepniecia twarda podeszwa obuwia.

Urzadzenie nie jest wodoodporne, nalezy je trzymac z dala od ptynéw. Lekko wilgotne od potu dtonie
nie beda stanowi¢ problemu, aczkolwiek podczas obstugi urzadzen elektronicznych wymagane jest
zachowania czystosci. Co jaki$ czas warto przetrzec zegarek lekko wilgotng lub prawie suchg Sciereczka,
np. czysta, miekka mikrofibrg, z dodatkiem niewielkiej ilosci mydta lub srodka czyszczacego na bazie
alkoholu, jesli to konieczne.

Poza tym Zeitgeist 2 jest produktem bezobstugowym, ale warto sprawdzac czy Zadne obce substancje
nie przedostaty sie do otworéw urzadzenia. Gtos$nik z przodu jest co prawda schowany pod
maskownicg, ale moze sie zdarzy¢, ze mimo tego zostanie zabrudzony. Moze wéwczas zacza¢ bucze(,
trzeszczec lub zacichnie.

Na dolnej krawedzi urzadzenia znajduje sie gniazdo USB-C do tadowania akumulatora. Gniazdo i
wtyczka muszg Scisle do siebie pasowac¢, w przeciwnym razie nie rozpocznie sie tadowanie
akumulatora. Zaréwno gniazdo, jak i wtyczka mogg zosta¢ uszkodzone przez ciata obce, kurz itp., ktore
mozna usunga¢ za pomocg precyzyjnych narzedzi. Prosze zwrdcic sie o pomoc do wykwalifikowanego
zegarmistrza lub technika, w przeciwnym razie moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia!

Poza czyszczeniem i cato$ciowa konserwacjg, urzadzenie nie posiada czesci, ktére moga by¢
serwisowane przez klienta. Uszkodzenia sprzetowe w zegarku Zeitgeist 2 moze naprawi¢ wylacznie
sprzedawca lub producent.

Warto pamieta¢, Ze niewtasciwa obstuga urzadzenia powoduje utrate gwarancji!

4. Zasady dziatania

Poprzednikiem Zeitgeist 2 firmy Caretec byt zegarek Zeitgeist 1, znajdujacy sie w sprzedazy od poczatku
2000 roku. Zeitgeist 1 ma rowniez trzy przyciski, ustanowit standardy w dziataniu i przez lata dobrze
sie sprzedawat. Dlatego Zeitgeist 2 opiera sie na sprawdzonej koncepcji obstugi wykorzystanej w
Zeitgeist 1. OczywiScie Zeitgeist 2 zostat poszerzony o wszystkie nowe funkcje i mozliwosci obecnej
technologii.

Zasadniczo petna obstuga zegarka zostata zaprojektowana catkowicie w formie gtosowej, informacje
wizualne stuzg jako dodatkowa pomoc dla os6b widzacych, stanowigc swoiste, dotykowe sprzezenie
zwrotne, gdzie kazde wcisniecie przycisku jest potwierdzane krétkim sygnatem wibracyjnym.



Zeitgeist 2 na niemal wszystkich poziomach uzywa tak zwanych menu przewijanych lub menu
ustawiania cyfr. To oznacza, Ze podczas przewijania w gore i w d6t poruszamy sie cyklicznie po listach,
np. przy wyborze miesiecy styczen jest po grudniu.

Trzy przyciski rozrdézniajg czas wcisniecia pomiedzy krotkim i dtugim, dtugi trwa okoto jednej sekundy.
Funkcje przypisane do przyciskdw sa podobne w wielu pozycjach menu:

e GOrny lub dolny przycisk wci$niety krotko, przewijanie w gore lub w doét, lub zmiana stanu, na
przyktad, miedzy aktywnym, a nieaktywnym.

e Srodkowy przycisk wciéniety dtugo, uruchamia pozycje menu.

e Srodkowy przycisk wciéniety krétko, dostarcza informacji o odpowiedniej pozycji menu. W
obrebie menu przechodzimy do nastepnej pozycji w powtarzajacej sie sekwencji.

Na przyktad przy ustawianiu daty w kalendarzu: Pomiedzy pozycjami rok / miesigc / dzien / godzina ...
itp., przechodzimy kolejno wciskajac krétko srodkowy przycisk, co jednocze$nie potwierdza ustawiong
warto$¢ w poprzedniej pozycji. Odpowiednig warto$¢ liczbowa, np. numer dnia, wybiera sie poprzez
wielokrotne, krotkie wcisniecie przycisku gérnego lub dolnego.

Ponadto kombinacje przyciskéw, w ktérych dwa przyciski sg wcisniete jednoczesnie razem, sa
ponownie rozrézniane na krétkie lub dtugie wci$niecia. Najwazniejsza i obowigzujaca wszedzie
kombinacjg jest jednoczesne krotkie wcisniecie géornego i dolnego przycisku:

Powoduje to wyjscie z aktywnej funkcji i powro6t do ekranu gtéwnego.

W zalezno$ci od wybranej funkcji przyciski maja okre$lone zadania, ktérych objasnienia mozna znalez¢
w kolejnych rozdziatach.

Uwaga dla os6b widzacych: Poza pisemnymi wyjasnieniami, w niektérych miejscach kolejnych
rozdziatéw dostepne beda odpowiednie diagramy, w ktérych pokazano kombinacje przyciskow.
Ponownie rozréznia sie pojedyncze przyciski, kombinacje przyciskow, dtugie i krotkie wcisniecia.

4.1. Blokada przyciskow

W celu przygotowania Zeitgeist 2 do transportu i zapobiegania niechcianym sygnatom dzwiekowym,
zaimplementowano w zegarku blokade przyciskow. Blokada przyciskéw jest jednocze$nie
sygnalizowana delikatng wibracja i dZwiekiem. By zablokowac i odblokowa¢ przyciski, nalezy wykona¢
te samg sekwencje wcisnie¢ przyciskow: kréotko wciskamy wszystkie trzy przyciski razem, nastepnie,
natychmiast, krotko wciskamy gorny przycisk. Zeitgeist 2 podaje takze odpowiednie powiadomienie
glosowe, blokada klawiatury aktywna lub blokada klawiatury zdjeta. Ikona na wyswietlaczu réwniez
pokazuje status urzadzenia.

4.2. Tryb cichy

W trybie cichym mozna wytgczy¢ wszystkie powiadomienia dZzwiekowe jednoczes$nie, pozostawiajgc
tylko alerty wibracyjne. Tryb cichy jest przeznaczony na wszystkie okazje, w ktérych moze
przeszkadza¢ odtwarzanie dzingla (np. podczas wizyty w Kkinie, teatrze, na koncercie itp.).

By aktywowac i dezaktywowac tryb cichy, nalezy wykonac te samg sekwencje klawiszy:

Wszystkie trzy przyciski wciskamy razem kroétko, nastepnie, natychmiast, przycisk dolny krétko.
Zeitgeist 2 wyemituje dodatkowo odpowiednig wiadomos$¢ gtosowa, a symbol na wyswietlaczu
zaprezentuje status.

Gdy tryb cichy jest wiaczony, zachodza ponizsze, szczegdlne sytuacje:
8



e Alarmy, zdarzenia minutnika i kalendarza nie sg emitowane, a urzadzenie sygnalizuje jedynie
nowe zdarzenie lub alarm wibracjami.

e Jesli przypomnienie godzinowe jest aktywowane, przypomnienie nie zabrzmi, ale urzadzenie
bedzie wibrowac o kazdej godzinie.

e Nie bedzie stycha¢ dzwonkdéw alarmowych i nie bedzie wida¢ Swietlnych alarmow.

& Uwaga: Nie stycha¢ dzwieku sygnalizujgcego blokade klawiszy, a urzadzenie sygnalizuje
jedynie zablokowane klawisze wibracjami. Nalezy pamieta¢ o wytaczeniu trybu cichego, gdy nie jest juz
potrzebny, w przeciwnym razie mozna przegapi¢ wydarzenia w kalendarzu lub alarmy!

Uwaga: Jednoczesne, krétkie wcisniecie przyciskéw dolnego i sSrodkowego, zatrzymuje odtwarzanie
wibracji alarmu, minutnika lub zdarzenia kalendarza, podczas gdy informacja o nich pozostaje.

5. Statusy pracy, reset i usuwanie btedow

Rozréznia sie podstawowy podziatl miedzy trzema statusami pracy urzadzenia:

e Ekran gtéwny - rozdziat 5.1.
e Menu funkcji (menu gtéwne) - rozdziat 6.
e Ustawienia systemowe (podmenu Ustawienia) - rozdziat 7.

Urzadzenie reaguje na wcisniecia przyciskow w kazdym ze statuséw. Jesli zegarek przestaje reagowac
na wcisniecia przyciskéw, oznacza to, ze akumulator jest roztadowany lub wbudowany uktad scalony
sie zawiesit. W takim przypadku nalezy przejs¢ do rozdziatu rozwigzywanie probleméw lub przywrocic¢
urzadzenie do pracy w nastepujacy sposdb:

e Jesli akumulator jest roztadowany, co wida¢ po ciemnym wyswietlaczu, trzeba podtaczy¢
tadowarke USB (zasilacz plus kabel). Wiekszo$¢ ustawien zostaje wéwczas zachowana, traci sie
ustawienia alarméw i daty. Po wczytaniu danych najlepiej jest skorzysta¢ z automatycznego
ustawiania daty i godziny za pomoca GPS, patrz rozdziat 7.8.

e Bywa, Ze otwarta aplikacja zawiesza sie na poziomie podmenu, wtedy moze pom6c powrét do
ekranu gtéwnego. Do ekranu gtéwnego wraca sie pozostawiajac urzadzenie lezace nieruchomo i
czekajac okoto pét minuty lub krétko wciskajac kombinacje przyciskoéw gérnego i dolnego.

e Jesli uktad scalony rzeczywiscie sie zawiesit, nalezy zresetowac zegarek, ustawienia zostang
wowczas zachowane (z wyjatkiem budzika). Reset wykonuje sie w spos6b nastepujacy:

Trzeba potozy¢ zegarek ptasko na stole, wcisngé i dtugo przytrzymac (12 sekund) przyciski goérny i
dolny. Zeitgeist 2 zawibruje mocniej, odtworzy dZwiek startowy i przywroci funkcje wyswietlacza.
Nalezy wowczas pozostawic urzgdzenie nieruchome przez 15 do 30 sekund, az do momentu pojawienia
sie kolejnego dZwieku (dZwiek ping), poniewaz w tym czasie rézne czujniki musza zostac¢ skalibrowane
przez oprogramowanie. Jesli urzadzenie zostanie poruszone, ucierpi na tym doktadno$¢ niektérych
funkcji, np. kompasu.

e Jes$li urzadzenie jest generalnie sprawne, ale wskazywana godzina i data sg przestawione, mozna
przywrdci¢ zegarek do ustawien fabrycznych.

Uwaga: Wszystkie ustawienia uzytkownika zostang utracone! Patrz szczegoty w odpowiedniej funkcji w
menu ustawien, rozdzial 7.6.



Uwaga: Jesli wysSwietlacz dziata, ale w gtosniku nie stychac zadnych dZwiekéw lub sg one bardzo ciche,
nalezy na poczatek sprawdzi¢ ustawienie poziomu gtosnosci w menu ustawien. Ponadto warto
sprawdzic¢ stopien zabrudzenia ostony maskownicy gtosnika. W skrajnych przypadkach mate otwory sa
tak zatkane brudem, Ze urzadzenie musi zosta¢ wyczyszczone przez sprzedawce lub producenta, a
nawet moze zaj$¢ konieczno$¢ wymiany gtosnika. To samo dotyczy zatkanego lub zabrudzonego otworu
mikrofonu, na co wskazuje niski poziom gto$nosci nagrywanych notatek gtosowych.

5.1. Ekran gtéwny

Standardowo Zeitgeist 2 znajduje sie w statusie ekranu gtéwnego, co oznacza czuwanie i oczekiwanie
na polecenia, czyli wcisniecia przyciskdw. Urzadzenie automatycznie powraca do ekranu gtéwnego z
poziomu wielu podmenu, jesli nie jest uzywane przez dtuzsza chwile, okoto 30 sekund. Powrét do
ekranu gléwnego sygnalizuje charakterystyczny gong.

Szybki dostep do wielu funkcji uzyskuje sie bezposrednio z ekranu gtéwnego. Uwaga: Niektore z funkc;ji
sg dostepne z menu giéwnego, ze szczegdétami mozna sie zapozna¢ w rozdziale menu gtéwne. Szybki
dostep rozréznia pojedyncze przyciski, kombinacje przyciskéw i czas ich wcisniecia, krétki lub dtugi.

e Krdtkie wcisniecie gérnego przycisku podaje czas w formacie 24-godzinnym wraz z sekundami.

e Krotkie wcisniecie dolnego przycisku podaje date w dtugim formacie, w tym tydzien
kalendarzowy i faze ksiezyca.

e Krotkie wcisniecie srodkowego przycisku podaje informacje o ostatniej pozycji w menu. Uwaga:
W zalezno$ci od poprzedniej akcji moze podawac mylgce wyniki.

e Krotkie wcisniecie kombinacji przyciskéw goérnego i sSrodkowego podaje informacje o aktywnym
budziku.

e Krotkie wcisniecie kombinacji przyciskéw dolnego i Srodkowego podaje informacje o aktywnych
wpisach kalendarzowych.

e Krotkie wcisniecie kombinacji przyciskéw gérnego i dolnego podaje informacje o stanie
akumulatora.

e Dtugie wcisniecie gérnego przycisku podaje aktualng godzine w postaci kodowanej sekwencji
dtugich i krétkich wibracji, zgodnie z szeroko stosowanym standardem branzowym. Dtuga
wibracja oznacza cyfre 4, natomiast krotka wibracja oznacza cyfre 1. Np. dwie dtugie, kolejne
wibracje, a po nich jedna krotka wibracja, odpowiadajg liczbie 9, czyli 4 + 4 + 1 = 9. Patrz
szczegOty ponizej w rozdziale 5.1.1. Site i czas trwania wibracji mozna regulowa¢ w menu
ustawienia, rozdziat 7.10.

e Dlugie wcis$niecie dolnego przycisku uruchamia funkcje Lumitest.

e Dlugie wcisniecie Srodkowego przycisku aktywuje menu gtéwne (patrz rozdziat 6).

e Dlugie wci$niecie kombinacji przyciskow gérnego i Srodkowego rozpoczyna lub zatrzymuje
automatyczne ustawienie czasu za pomocg sygnatu GPS.

e Dlugie wcisniecie kombinacji przyciskow dolnego i Srodkowego nagrywa nowgq notatke gtosowa.

e Dlugie wci$niecie kombinacji przyciskow gérnego i dolnego wykonuje reset urzadzenia.

Jak interpretowa¢ diagram obrazujacy wcisniecia przyciskow?

W pionie na diagramie rozrozniane sg czasy wcisniecia przycisku - krétki lub dtugi. W poziomie opisane
zostaty funkcje wyzwalane przez wcisSniecia trzech przyciskdw - gérnego, sSrodkowego i dolnego.
Przyciski, ktore nalezy wcisng¢ w danej kombinacji zostaly oznaczone kropkami. Liczba kropek w
szarym polu odpowiada liczbie przyciskow do wcis$niecia (razem).
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Diagram. Opis funkcji wyzwalanych wcisnieciami kombinacji przyciskéw

5.1.1. Sekwencje wibracji oznaczajace informacje o aktualnej godzinie

By sekwencje wibracji oznaczajgce aktualny czas byty jak najprostsze i jednoznaczne, wybrano tryb 12-
godzinny, bez wiodacego zera w jednocyfrowych liczbach oznaczajacych pojedyncze minuty.
Podstawowa struktura kodu sktada sie z sekwencji wibracji, ktore sg oddzielone przerwami réznej
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dtugosci. Czas trwania petnej sekwencji wibracji oznaczajacej godzine mozna zmienia¢ w trzech
etapach, w menu ustawienia, patrz rozdziat 7.10.

Poszczegodlne liczby aktualnego czasu skiadajg sie z dodania krotkich i dtugich sekwencji wibracji, przy
czym krotkie wibracje oznaczajg cyfre 1, a dtugie wibracje cyfre 4. Po dtugim wcisnieciu gérnego
przycisku generowany jest krotki impuls wibracyjny, informujacy uzytkownika, by zwolnit przycisk.
Teraz mamy dtuzsza przerwe, po ktdrej zostaje podana liczba oznaczajgca godziny. Liczba od 1 do 12,
np. godzina dwunasta jest kodowana jako trzy kolejne, dtugie wibracje, czyli 3 x 4 = 12. Po podaniu
liczby oznaczajacej godzine nastepuje krdtka przerwa. Nastepnie podawana jest liczba minut oznaczona
jako dziesietne, od 1 do 5. Po ostatniej, krétkiej przerwie podawane sg jednocyfrowe liczby minut od 0
do 9. Liczba zero, ktéra rdwniez odpowiada peinej godzinie, jest sygnalizowana jako falujgca wibracja.
Uwaga: W przypadku jednocyfrowej liczby minut zero w miejscu dziesietnych nie jest podawane.

Przyktad 1: 2 minuty po péinocy (w trybie 24-godzinnym ,00:02”) lub 2 minuty po potudniu (“12:02")
sygnalizowane jest sekwencjg wibracji kodowanej w nastepujacy sposéb: “Powiadomienie dZwiekowe
wyltaczone, pauza, godzina 12, krétka pauza, 2 minuty”. Czyli: krétka wibracja, pauza, trzy dtugie
wibracje, krotka pauza, dwie krotkie wibracje.

Przyktad 2: W trybie 24-godzinnym ,09:53” lub ,21:53” odpowiednia sekwencja wibracji jest
nastepujaca: krétka wibracja, pauza, dwie dtugie wibracje, jedna krétka wibracja, krétka pauza, jedna
dtuga wibracja, jedna krétka wibracja, krotka pauza, trzy krétkie wibracje.

Przyktad 3: Godzina dziesiata, ,10:00” lub ,22:00”: krétka wibracja, pauza, dwie dtugie wibracje, dwie
krétkie wibracje, krotka pauza, jedna wibracja falujaca.

Przyktad 4: Godzina jedenasta i jedenascie minut, ,11:11” lub ,23:11” - krotka wibracja, pauza, dwie
dtugie wibracje, trzy krétkie wibracje, krotka pauza, jedna krétka wibracja, krétka pauza, jedna krétka
wibracja.

6. Menu gtowne i funkcje menu

Tutaj znajdujg sie poszczegdlne funkcje Zeitgeist 2. Niektore dziatajg w tle, podczas gdy na
wys$wietlaczu ponownie pojawia sie ekran gtéwny. Lista zawiera réwniez podmenu Ustawienia, o
ktérym mowa w nastepnym rozdziale.

Uwaga: Graficzny przeglad wszystkich funkcji i ustawien dostepnych w Zeitgeist 2 znajduje sie na
schemacie w rozdziale 8. Menu gtéwne jest uruchamiane przez dtugie wcisniecie srodkowego przycisku
z poziomu gtéwnego ekranu. Poszczeg6lne pozycje w menu przewija sie krotko wciskajgc gérny lub
dolny przycisk. Jesli przez okoto 10 sekund nie zostanie wcisniety zaden przycisk, urzadzenie powrdci
do ekranu gtéwnego, komunikujgc to krétkim gongiem. Dodatkowe informacje o odpowiedniej pozycji
menu ustyszymy po krotkim wcisnieciu Srodkowego przycisku. Mozna na przyktad ustysze¢, ile wpiséw
w kalendarzu lub notatek gtosowych juz istnieje, lub zZe dana funkcja jest nieaktywna, np. stoper
nieaktywny. Niektore z tego typu informacji mozna réwniez odstucha¢ bezposrednio z ekranu
gléwnego za pomoca okreslonych kombinacji przyciskéw, nazywanych takze skrotami. Dtugie
wecisniecie Srodkowego przycisku uruchamia odpowiednia funkcje/pozycje w menu. Jesli zamierza sie
wrdci¢ do gtbwnego menu z poziomu uruchomionej funkcji/ otwartego podmenu, trzeba wcisnag¢
kréotko kombinacje przyciskdw gornego i dolnego.
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Diagram. Opis klawiszy skrétéw w menu gtéwnym

Przeglad funkcji dostepnych w menu gléwnym

Stoper, rozdziat 6.1

Minutnik, rozdziatl 6.2

Budzik, rozdziat 6.3 6.3.1

Kalendarz, rozdzial 6.3 i 6.3.2

Dyktafon (notatki gtosowe), rozdziat 6.4

Lumitest / detektor Swiatla, rozdziat 6.51 6.5.1
Kompas, rozdziat 6.6

Krokomierz rozdziat 6.7

Gry (podmenu), rozdziat 6.8 z trzema pozycjami: Zegar szachowy (niem. schachuhr), Kostki,
Magiczna kula.

e Kalendarz cyklu miesigczkowego, rozdziat 6.9

e Ustawienia (podmenu), rozdziat 7 z 10 pozycjami.

Dla wszystkich funkcji/pozycji menu obowigzuje zasada - kazde wci$niecie przycisku generuje
odpowiedni komunikat glosowy.

W przypadku niektorych funkcji, takich jak zegar szachowy (czyli czas gry), opcje nalezy ustawi¢ przed
wygasnieciem funkcji, inne, takie jak stoper, sg gotowe do uzycia natychmiast.

6.1. Stoper

Stoper Zeitgeist 2 zapamietuje kilka czasow posrednich i komunikuje odstepy miedzy nimi. Krotki
sygnat dZzwiekowy rozlega sie co 5 sekund, gdy stoper jest uruchomiony. Stoper nadal dziata, gdy
Zeitgeist 2 powraca na gtowny ekran, dziata bez sygnatu dZzwiekowego. By uruchomi¢ lub zatrzymac¢
stoper, trzeba wcisna¢ krétko gérny przycisk. Krotkie wcisniecie sSrodkowego przycisku podaje gtosowa
informacje o aktualnym stanie stopera. Krotkie wciSniecie dolnego przycisku ustala miedzyczas, przy
czym kazde, kolejne, krdotkie wciSniecie dolnego przycisku, ustala nowy miedzyczas. Jesli stoper jest
zatrzymany, obowigzujg rdwniez nastepujace zasady:

e Krotkie wcisniecie dolnego przycisku odczytuje wszystkie zapisane miedzyczasy i ich interwaty.
e Kazde kolejne, krotkie wcisniecie dolnego przycisku podaje informacje o nastepnych
miedzyczasach.
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e Dtugie wcisniecie gornego przycisku resetuje stoper do zera.
Niezaleznie od stanu pracy dziatajag kombinacje:

e Krotkie wcisniecie kombinacji przyciskdw goérnego i dolnego powoduje powrdt do ekranu
gléownego.
e Dtugie wcisniecie Srodkowego przycisku powoduje powr6t do menu gtéwnego.

GORNY PRzYCisk ] sropkowyprzvaisk ] poLny przycisk

° ° °
START/STOP WYStUCHANIE CZAS BIEGNIE:
ZAPOWIEDZI CZASU DODAWANIE
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Diagram. Opis klawiszy skrotéw stopera
6.2. Minutnik

Minutnik w Zeitgeist 2 rozréznia dwa tryby pracy: Kuchnia i Masaz. Tryb kuchnia oznacza, Ze kiedy
ustawiony czas dobiegt konca, to, jak w klasycznym minutniku, powtarzajacy sie alarm dzwiekowy
sygnalizuje koniec czasu. W trybie masazu minutnik dziata podobnie jak w trybie kuchni, ale dodatkowo
mamy dwa alarmy dZzwiekowe informujgce o uptywajacym czasie. Doktadnie w potowie ustawionego

czasu masazu odzywa sie pierwszy alarm, natomiast drugi alarm uruchamia sie minute przed koricem
masazu, by masazysta mogt w odpowiedniej chwili rozpocza¢ zakoniczenie masazu.

Po uruchomieniu funkcji Minutnik, wciskajac krétko przycisk gérny lub dolny, mozna poruszac sie po
menu zawierajacym trzy pozycje:

e Wylagczony
e Masaz
e Kuchnia

Mozna takze anulowac¢ uruchomiony minutnik, wybierajac ,,Wytaczony” i krotko wciskajac srodkowy
przycisk. Wybdr pozycji z menu potwierdzany jest poprzez krotkie wcisniecie Srodkowego przycisku.
Po wybraniu Masaz lub Kuchnia, nalezy ustawic liczbe minut, po ktérych minutnik ma sie wytaczy¢,
krétko weciskajac gorny lub dolny przycisk. Mozliwy jest tutaj przedziat od jednej minuty do 60 minut.
Po ponownym potwierdzeniu za pomoca krotkiego wcisniecia Srodkowego przycisku, Zeitgeist 2
natychmiast powraca do ekranu gléwnego, podaje gtosem podsumowanie ustawien i rozpoczyna
odliczanie czasu w minutniku. Mozna sprawdzic ile czasu uptyneto od momentu startu minutnika,
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krétko weciskajac srodkowy przycisk. Gdy uptynie ustawiony czas, rozlega sie alarm dZwiekowy i
wibracje, wySwietlacz miga. Dziatania przypisane do przyciskow w funkcji minutnika na tym etapie sg
nastepujace:

e Krdtkie wcisniecie gornego przycisku wytgcza alarmy dzwiekowy i wibracyjny.

e Krdtkie wcisniecie Srodkowego przycisku wytgcza alarmy i wyzwala komunikat, Ze ustawiony w
minutniku czas juz uptynat.

e Krdtkie wcisniecie dolnego przycisku ponownie uruchamia minutnik z biezgcymi ustawieniami.

Uwaga: Jes$li nie zostanie wci$niety zaden przycisk, alarmy wytacza sie automatycznie dopiero po pieciu
minutach. Minutnik pozostaje w tym trybie komunikacji, dop6ki nie powrdci sie recznie do gtéwnego
ekranu, jak zwykle, za pomocg dlugiego wcisniecia sSrodkowego przycisku lub krétkiego wcisniecia
kombinacji przyciskdw gérnego i dolnego.

Jesli w miedzyczasie zamierza sie sprawdzi¢ stan minutnika, mozna skorzysta¢ z komunikatu
informacyjnego znajdujac sie w menu gtéwnym, na pozycji Minutnik, wciskajgc krotko srodkowy
przycisk. Jesli nie zostata wywotana zadna inna funkgcja, to kiedy znajdujemy sie na ekranie gtbwnym,
krétkie wcisniecie Srodkowego przycisku zwraca ten sam wynik.

6.3. Budzik i kalendarz

Jako wielofunkcyjny zegarek kieszonkowy Zeitgeist 2 posiada dwa rodzaje alarméw, ktére mozna
podzieli¢ na funkcje budzika i kalendarza. Budzik tradycyjnie dzwoni codziennie. Rodzaje dni - dni
robocze lub weekend oraz dzwonki mozna wybiera¢ wedtug wtasnego uznania. Natomiast Kalendarz
zawiera do 20 alarmow, ktore wystepuja w dtuzszych odstepach czasu i s potaczone z nagraniem
glosowym. Dzwonek w kazdym rodzaju alarméw mozna wielokrotnie opéznia¢ (funkcja drzemki).

Obu funkcjom alarméw przypisane sg kombinacje przyciskdw na ekranie gtéwnym (rozdziat 5.1),
podajace liczbe aktywnych budzikéw lub wpiséw kalendarzowych, a takze informujace ile czasu zostato
do kolejnego budzika lub alarmu w zdarzeniu w kalendarzu. Te same dane dostarcza tez odczyt
informacji dla obu funkcji w gtéwnym menu, wyzwalany przez krétkie wcisniecie sSrodkowego
przycisku.

Niezaleznie od stanu pracy odrzucenie wprowadzonych ustawien mozna osiggna¢ poprzez:

e Krétkie wcisniecie kombinacji przyciskéw gérnego i dolnego - powrét do ekranu gtéwnego.
e Dlugie wcisniecie Srodkowego przycisku - powrét do listy alarmoéw lub zdarzen kalendarza.

Uwaga: Jesli Zeitgeist 2 zostanie zresetowany, wszystkie budziki zostang usuniete, ale wpisy w
kalendarzu i wpisy w kalendarzu cykli miesigczkowych zostang zachowane.

6.3.1. Budzik

Po wywotaniu funkcji Budzik w menu gtéwnym, nalezy najpierw wybra¢ rodzaj budzika, czyli w ktére
dni budzik ma by¢ aktywny: codziennie - w dni powszednie (od poniedziatku do pigtku) lub w
weekendy (sobota, niedziela), kiedy godziny budzenia moga by¢ pdzZniejsze. Wciskajac krétko przycisk
gbrny lub dolny przechodzimy do odpowiedniego rodzaju budzika, nastepnie dtugo wciskamy
srodkowy przycisk, by potwierdzi¢ wybor budzika. Jesli budzik jest wytaczony, nalezy go najpierw
wiaczy¢. Wciskamy krotko przycisk gorny lub dolny, by przejs¢ do opcji ,,Alarm ... wigczony” i
potwierdzamy wciskajgc krotko srodkowy przycisk. Uwaga: Aktywny budzik mozna wytaczy¢ w ten
sam sposOb, wybierajac opcje ‘Alarm ... wytaczony’. Teraz wybieramy godziny (0 do 23) i minuty (0 do
59), krotko wciskajac gorny lub dolny przycisk. Wybor potwierdzamy krotko wciskajac srodkowy
przycisk. Na koniec wybieramy dZwiek alarmu. Dostepnych jest 18 réznych krotkich audioikon (np.
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muzyka, gtosy zwierzat, dzwonki). Potwierdzamy wybor krotko weciskajac sSrodkowy przycisk. Zeitgeist
2 podsumowuje komunikatem glosowym dokonane ustawienia i wraca do ekranu gtéwnego.

Uwaga: W trybie dziennym mozna utworzy¢ tylko jeden budzik, wiec Zeitgeist moze rozr6znic
doktadnie trzy budziki. Dzwonienie budzika wraz z funkcjg drzemki realizowane jest w nastepujacy
sposob: Zeitgeist 2 wibruje, wySwietlacz miga, jednocze$nie dzwiek dzingla brzmi w nieskonczonej
petli. W tym statusie klawisze s3 przypisane w nastepujacy sposob:

e Przycisk gérny wcisniety krotko - funkcja dtugiej drzemki, po wcisnieciu przycisku dzwonek
powtdrzy sie za 9 minut.

e Przycisk dolny krotko - funkcja krétkiej drzemki, po wcisnieciu przycisku dzwonek powtorzy sie
za 3 minuty

e Przycisk sSrodkowy krétko - komunikat informacyjny o ustawionym czasie alarmu i wytaczenie
dzwonka.

Uwaga: Jes$li nie zostanie wci$niety zaden przycisk, dzwonek wytaczy sie automatycznie dopiero po 5
minutach! Powtarzanie dzwonka z funkcjg drzemki rozpoczyna caty proces od nowa, co oznacza, ze
drzemke mozna wykona¢ nieograniczong ilo$¢ razy. Dla wszystkich opcji obowigzuje nastepujaca
zasada: dzwiek dzwonka milknie, ale nadal mozna wybra¢ opcje funkcji drzemki, a wyswietlacz nadal
miga. Dopiero dtugie wcisniecie srodkowego przycisku lub kombinacja krétkiego wci$niecia przyciskow
goérnego i dolnego, powoduja zakonczenie funkcji budzika i powrét do ekranu gtéwnego.

Uwaga: Istnieje mozliwo$¢ rozszerzenia funkcji dzwonka budzika (ale nie wpisu w kalendarzu) o inne
urzadzenie firmy Caretec. W tym celu oferowany jest element wibracyjny sprzezony radiowo z
zegarkiem, ktérego sita wibracji znacznie przewyzsza site samego Zeitgeist 2. Wiecej informacji na ten
temat znajduje sie w rozdziale 7.9.1 Poduszka wibracyjna.

6.3.2. Kalendarz
Ustawienia i mozliwosci kalendarza w duzej mierze tacza znane juz opcje dyktafonu i budzika.

Funkcje kalendarza otwiera sie z poziomu menu gtéwnego, przechodzac do pozycji ‘Kalendarz’ i
weciskajac dtugo srodkowy przycisk. Mozna dodawac nie tylko nowe wydarzenia, ale takze przegladac
liste wydarzen zapisanych w kalendarzu. Kalendarz pozwala utworzy¢ maksymalnie do dwudziestu
wydarzen. Jesli wybrane zostanie jedno z wydarzen, poprzez krétkie wcisniecie gérnego lub dolnego
przycisku, a nastepnie krétko wcisniety zostanie sSrodkowy przycisk, ustawienia tego wydarzenia beda
pokazane na wyswietlaczu i komunikowane gtosowo.

Tworzenie nowego wpisu

Tworzenie nowego wydarzenia w kalendarzu rozpoczyna sie od wybrania opcji ,Nowe wydarzenie”,
weciskajac dtugo Srodkowy przycisk. Teraz nalezy je aktywowaé, wciskajgc krotko gérny lub dolny
przycisk, przejs¢ do ,Wigczone” i potwierdzi¢ wciskajgc krotko srodkowy przycisk. Nastepnie nalezy
wprowadzi¢ date i godzine w kolejnosci rok, miesigc, dzien, godziny i minuty. Odpowiednie wartosci
wybiera sie wciskajac krétko gérny lub dolny przycisk, a wybrang warto$¢ zatwierdza sie wciskajac
krétko srodkowy przycisk. Urzadzenie automatycznie przechodzi do miejsc wprowadzania kolejnych
danych liczbowych. Po ustawieniu daty i godziny, nastepng pozycja jest ‘Powtarzaj’, gdzie dla
wydarzenia okres$lany jest tryb powtarzania:

Nigdy - odtwarzanie wpisu jeden raz, bez powtarzania.
Codziennie.

Co tydzien.

W dni robocze - od poniedziatku do pigtku.

Co miesigc.
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e Co rok, np. przypomnienia o urodzinach lub imieninach.

Przy wyborze codziennie, co tydzien, co miesigc i co rok wprowadzana jest kolejna warto$¢ liczbowa,
ktdra okresla liczbe dni, tygodni, miesiecy lub lat, po ktérych nalezy powtorzy¢ wpis. Wyjasnienie: W
przypadku opcji co tydzien o numerze, 3 zapytanie o informacje dotyczace odpowiedniego wpisu
wyglada tak: ... co trzeci tydzien ...“. Oznacza to, ze jesli wydarzenie jest na dzisiaj, alarm
powiadomienia rozlegnie sie dzisiaj, potem znowu za trzy tygodnie, sze$¢ tygodni, dziewiec tygodni itd.
Na przyktad, jesli przypomnienia majg pojawiac sie w kazdy czwartek, za pierwszym razem trzeba
ustawi¢ nastepny mozliwy czwartek i wpisa¢ cyfre 7 w trybie powtarzaj codziennie lub cyfre 1 w trybie
co tydzien, by wydarzenie powtorzyto sie za tydzien, dzien po kolejnym czwartku i powtarzato sie w
kazdy kolejny czwartek.

Po ustaleniu czasu nastepuje przypisanie dZwieku. Wydarzenia w kalendarzu mozna potaczy¢ za
pomoca powtarzajacego sie dzwonka, takiego jak w budziku lub dzwonka razem z nagraniem
glosowym, ktore nie zostato jeszcze utworzone. Szczegéty dotyczace nagran gtosowych mozna znalez¢
ponizej w rozdziale Dyktafon, 6.4. By wybrac etykiete audio, nalezy wroci¢ do rozdziatu Budzik,
powyzej. Po wybraniu etykiety audio mozna dokona¢ nagrania notatki gtosowej, doktadnie tak, jak
opisano to dla dyktafonu. Je$li nie zamierza sie dodawac notatki glosowej, nalezy potwierdzi¢ opcje
nagrywania notatki wciskajac krotko srodkowy przycisk tak, by zadna notatka nie zostata utworzona.
Na koniec Zeitgeist 2 powrdci na gtéwny ekran z gtosowym komunikatem o poprawnym utworzeniu
wydarzenia.

Uwaga 1: Wpisy w kalendarzu majgce date wczesniejsza niz aktualna data sg niewazne i zostang
skasowane, po pojawieniu sie odpowiedniego gtosowego komunikatu o btedzie.

Uwaga 2: Nowe wpisy kalendarza sg sortowane wedtug dat w porzadku rosngcym, co moze skutkowac¢
przesunieciami w istniejgcych numerach wpiséow.

Uwaga 3: Wpisy kalendarza mozna wprowadzac¢ z takg samg datg i godzing, ale to naktadanie sie dat
prowadzi czasem do mylacych sytuacji. Zeitgeist 2 zadzwoni jak zwykle o okre$lonej godzinie, ale uzyje
tylko tej etykiety audio, ktéra zostata przypisana do pierwszego wydarzenia utworzonego w tym dniu.
Pozostate etykiety audio nie beda odtwarzane. Nagrane notatki gtosowe sg jednak zachowane i
odtwarzane jedna po drugiej, z gtosowym komunikatem o liczbie notatek. By odstucha¢ wszystkie
notatki, trzeba przetaczy¢ sie na nastepna notatke, wciskajac krotko srodkowy przycisk. Zdecydowanie
zaleca sie, by podczas tworzenia wydarzen nie uzywac¢ doktadnie takiej samej godziny dla wpiséw z
tego samego dnia. Zawsze trzeba zostawic¢ kilka minut odstepu pomiedzy wydarzeniami.

Edycja istniejacego wydarzenia

W tym celu trzeba wybra¢ wydarzenie na licie i wcisng¢ dtugo srodkowy przycisk. Wciskajac krétko
przycisk gérny lub dolny, przechodzi sie do pozycji ,Wtaczone”. Krétko wciskajac srodkowy przycisk,
przechodzimy do edycji wydarzenia.

Nastepnie trzeba przejs$¢ przez wszystkie wymienione powyzej ustawienia, ktérych poszczegoélne
sktadniki mozna zmienia¢. Na koniec Zeitgeist poinformuje o pomyslnej aktualizacji wydarzenia.

Usuwanie istniejacego wydarzenia

W tym celu nalezy wybra¢ wydarzenie na licie i wcisng¢ dtugo sSrodkowy przycisk. Wciskajac krotko
przycisk gorny lub dolny, przechodzi sie do pozycji ,Wytaczone”. Krotko wciskajac srodkowy przycisk,
usuwa sie wydarzenie. Na koniec komunikat glosowy “Wydarzenie usuniete” potwierdza wykonane
dziatanie.

Obstuga alarmu dzwonka, wydarzenia i funkcja drzemki sg takie same, jak w przypadku budzika, patrz
rozdziat 6.3.1. ,Budzik”.
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Jesli notatka gtosowa zostata utworzona takze dla odpowiedniego wydarzenia w kalendarzu, zostanie
ona odtworzona natychmiast po wytaczeniu dzwonka alarmu, czyli po krétkim wcisnieciu Srodkowego
przycisku. Notatke mozna ponownie odstucha¢ znéw krotko wciskajac sSrodkowy przycisk.

6.4. Dyktafon

Zeitgeist 2 oferuje funkcje dyktafonu, pozwalajacg zapisywa¢ nagrania audio. Zwykle uzytkownicy
nagrywaja krotkie notatki glosowe, by przypominaty o réznych sprawach. Urzadzenie zapisuje 20
takich notatek, z ktorych kazda jest zapamietywana w pamieci wewnetrznej urzadzenia wraz z datg i
godzing nagrania.

Uwaga: Dla nagran gtosowych w Dyktafonie i Kalendarzu, dostepne jest tacznie dla obu funkcji okoto 30
minut nagran. Laczny czas nagran nie zalezy od liczby notatek glosowych, ponadto nie ma limitu
dtugosci nagrania pojedynczej notatki. Jesli pamie¢ wewnetrzna urzadzenia zapetni sie podczas
nagrywania, Zeitgeist 2 zatrzyma biezgce nagrywanie i ustyszymy odpowiedni komunikat. Jezeli pamie¢
dostepna przed nagraniem wystarczy na mniej niz 30 sekund, nagranie zostanie odrzucone z
odpowiednim komunikatem. W obu przypadkach nalezy usung¢ istniejgce nagrania, zaré6wno w trybie
dyktafonu, jak i kalendarza, by zwolni¢ miejsce w pamieci do zapisu nowych notatek.

Notatke glosowa mozna nagrac z poziomu menu gtéwnego, przechodzac do pozycji Dyktafon i dtugo
wciskajac srodkowy przycisk lub tez mozna to zrobi¢ z poziomu ekranu gtéwnego, dtugo wciskajac
kombinacje przyciskéw srodkowego i dolnego. Po wywotaniu dyktafonu z poziomu menu gtéwnego,
jako pierwsza prezentowana jest lista notatek, ktére zostaty juz nagrane i pozycja ‘Nowa notatka’,
stuzaca do nagrania nowej notatki.

Po liscie nagranych notatek poruszamy sie wciskajac krotko gérny lub dolny przycisk. Wybrang notatke
mozna odstuchac wciskajac krotko srodkowy przycisk. Po odtworzeniu nagrania zostanie dodatkowo
podana glosowo data i godzina sporzadzenia notatki. Informacje te mozna réwniez zobaczy¢ na
wyswietlaczu, na poczatku odtwarzania.

Po wybraniu pozycji ,Nowa notatka” i dtugim wcisnieciu sSrodkowego przycisku rozpoczyna sie nowe
nagranie. Najpierw ustyszymy komunikat gtosowy z objasnieniem, Ze krétkie wcisniecie gérnego
przycisku rozpoczyna i koficzy nagranie, a krotkie wcisniecie dolnego przycisku stuzy do odstuchania
wykonanego nagrania.

Poczatek i koniec nagrania sygnalizujg dZzwieki gongu, ktdére nie sg czeScig nagrania. W trakcie nagrania
dioda LED z przodu obudowy miga na niebiesko. Jesli po odstuchaniu nagrania stwierdzi sie, ze
zapomniano czego$ nagra¢, mozna doda¢ brakujacy fragment do istniejagcego nagrania, wciskajac krétko
gorny przycisk. Nagranie mozna uzupeinia¢ o dowolnag liczbe fragmentdéw. Jesli zamierza sie catkowicie
zastgpi¢ nagranie innym nagraniem, mozna to zrobi¢ wciskajac dtugo gérny przycisk. Po wcisnieciu
krotko Srodkowego przycisku, Zeitgeist 2 natychmiast powraca do ekranu gtéwnego.

Uwaga 1: W przeciwienstwie do dodatkowego nagrania, poczatek nagrania, ktére ma zostac¢ zastgpione,
jest sygnalizowany przez jego wtasny dzwiek i wibracje.

Uwaga 2: Zawsze nalezy poczekaé na dzwiek i wibracje, zanim zacznie sie méwi¢. Zapobiega to utracie
poczatku notatki gtosowe;j.

By usung¢ poszczegdlne nagrania, trzeba wywotac liste notatek z poziomu menu gtéwnego. Kroétkie
wcisniecie Srodkowego przycisku odtwarza odpowiednig notatke. Dtugie wcisniecie Srodkowego
przycisku otwiera okno dialogowe usuwania notatki, z objasnieniem gtosowym.

e Krotkie wcisniecie gornego przycisku usuwa notatke, a nastepnie wraca do listy nagran.
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e Krdtkie wcisniecie Srodkowego przycisku anuluje usuwanie notatki i natychmiast powraca do
gléwnego ekranu.
e Krdtkie wcisniecie dolnego przycisku odtwarza notatke.

Uwaga: Po zresetowaniu Zeitgeist 2 nagrania nie sg usuwane, dzieje sie tak tylko po przywroceniu
ustawien fabrycznych.

6.5. Lumitest

Lumitest, czyli miernik natezenia oSwietlenia w Zeitgeist 2, okresla jasno$¢ dowolnego Zrodta Swiatta,
np. o$wietlenia w pomieszczeniu. Czujnik §wiatta ma posta¢ matej wypuktosci po lewej stronie, pod
wyswietlaczem, z przodu obudowy. W czasie pomiaru nalezy wiec skierowac przdd Zeitgeist 2
bezposrednio na potencjalne Zrddto Swiatta i nie zakrywac czujnika palcami.

Lumitest oferuje dwa tryby pracy: pomiar ciggly natezenia o$wietlenia i detektor swiatta reagujacy na
ustawiony przez uzytkownika prég natezenia oSwietlenia. Detektor $wiatta jest wywolywany w trakcie
ciggtego pomiaru natezenia o$wietlenia. Funkcje Lumitest uruchamia sie z poziomu menu gtéwnego lub
bezposrednio z poziomu ekranu gtéwnego, dtugo wciskajgc dolny przycisk.

Funkcja pomiaru o$wietlenia uruchamia sie natychmiast, a zmierzona warto$¢ natezenia o§wietlenia
jest sygnalizowana akustycznie przez zmiane wysokos$ci dzwieku, przy czym im wyzszy dzwiek, tym
natezenie o$wietlenia jest wieksze.

Aktualnie zmierzong warto$¢ natezenia oSwietlenia w luksach mozna odczyta¢ gtosowo weciskajac
krotko gorny lub dolny przycisk. Warto$¢ liczbowa w luksach jest dodatkowo prezentowana na
wyswietlaczu.

Niezaleznie od statusu funkcji lumitest dostepne s3 nastepujace kombinacje przyciskow:

e Kombinacja przyciskow gérnego i dolnego nacisnietych krétko - powrét do ekranu gtéwnego.
e Dtugie wcisniecie Srodkowego przycisku - powrét do menu gtéwnego.

6.5.1. Detektor swiatfa

Detektor $wiatta generuje alarm dZzwiekowy, by wskaza¢, ze zmierzone natezenie oSwietlenia
przekroczyto okreslong warto$¢ progowa lub spadto ponizej tej wartoSci. Alarm detektora moze np.
obudzi¢ ze snu, gdy tylko do sypialni dostanie sie $wiatto stoneczne o natezeniu wiekszym niz progowe
natezenie ustawione w detektorze. Mozna tez dowiedzie¢ sie czy Swiatto w pomieszczeniu zostato
wlaczone, czy wytaczone lub czy lampka kontrolna sie Swieci. By pomiar byt prawidtowy nalezy
przednig strone Zeitgeist 2 skierowac¢ na wprost Zrodta Swiatta. Krétkie wcisniecie Srodkowego
przycisku podczas pomiaru ciggtego powoduje przejscie do ustawienia wartos$ci progowej dla detektora
Swiatta.

Zakres warto$ci natezenia o$wietlenia w luksach obejmuje zakres od ,, Wytaczony” (dla wytaczonego
detektora), przez 5 do 80 000 lukséw, z odpowiednim skokiem, tj. po 10 luksach mamy 20, ... po 30 000
mamy 40 000 lukséw itp. By przewijac liste wartos$ci, wciskamy kréotko gérny lub dolny przycisk. By
potwierdzi¢ wybrang warto$¢, wciskamy kréotko srodkowy przycisk. Nastepnie warto$¢ progowa jest
oznajmiana akustycznie, wySwietlacz powraca do ekranu gléwnego, gdzie dodatkowy symbol w lewym,
gornym rogu pokazuje aktywnos¢ detektora Swiatta. Detektor Swiatta dziata wowczas nadal w tle i
emituje tylko dwa rozne sygnaly dzwiekowe, gdy warto$¢ progowa natezenia oSwietlenia zostanie
przekroczona lub spadnie ponizej. Detektor Swiatta wytgcza sie poprzez ponowne wywotanie funkgji,
przy czym warto$c¢ liczbowa progu natezenia oSwietlenia zostaje ustawiona na ,Wytaczona”.
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Ponizej przyktadowe wartos$ci natezenia oSwietlenia mierzone w luksach:

¢ Jednocyfrowe wartoSci natezenia odpowiadaja ciemnym pomieszczeniom lub nocnemu niebu.

e Dwucyfrowe wartosci natezenia odpowiadajg przyciemnionemu o$wietleniu lub cieniowi.

e Trzy-lub czterocyfrowe wartos$ci natezenia odpowiadajag normalnemu oswietleniu w pokoju lub
Swiattu stonecznemu w pochmurny dzien.

e (ztero- lub pieciocyfrowe wartos$ci natezenia odpowiadajg silnemu o$wietleniu, np.
bezposrednio pod jasng lampga lub bezposrednio w swietle stonecznym.

6.6. Kompas

Zeitgeist 2 ma wbudowany kompas, ktory kalibruje sie podczas ruchu urzadzenia. Zatem, by zwiekszy¢
doktadnos$¢ wskazan kompasu, nalezy na poczatek wraz z urzadzeniem przej$¢ sie po pomieszczeniu
trasg w ksztatcie cyfry osiem. Zaleca sie wykonanie kilku takich kalibrujacych petli. Majac to na uwadze,
po uruchomieniu kompasu nalezy w razie potrzeby zwiekszy¢ doktadno$¢ pomiaru, jak opisano wyzej,
by mozna byto nastepnie zaufa¢ wskazaniom kompasu. Po tym zabiegu mozna uzywac¢ kompasu jak
zwyktej busoli, trzymajac urzadzenie nieruchomo w reku, by okresli¢ kierunek geograficzny.
Jednoczesnie trzeba kontrolowac utozenie reki lub sposéb, w jaki urzadzenie lezy na blacie biurka lub
stole. Pomiar kierunku geograficznego zawsze odbywa sie wzdtuz dtuzszej osi Zeitgeist 2. Kierunek
geograficzny, na przyktad N-N-0O, odpowiadajacy kierunkowi geograficznemu pétnoc-pétnoc-wschod i
odpowiednie wartoSci katowe w stopniach, podawane sg na wyswietlaczu i wypowiadane gtosowo.

Urzadzenie po wywotaniu funkcji kompasu nie oznajmia od razu zmierzonego kierunku geograficznego,
ale na wyswietlaczu pomiar kierunku jest juz widoczny. W tym stanie roboczym, zwanym kierunek
po6inoc, urzadzenie wydaje specjalny dzwiek, gdy osiggnie sie kierunek p6tnoc geograficzna podczas
zmiany orientacji przestrzennej kompasu.

Szczegb6towe dane o biezagcym kierunku geograficznym, w tym wartosci kagtéw w stopniach i doktadno$¢
pomiaru, mozna odstucha¢ wciskajgc krétko przycisk gérny lub sSrodkowy. Nie nalezy przemieszczaé
urzadzenia podczas odstuchiwania wynikéw pomiaréw, poniewaz gtosowe odczyty kierunku
geograficznego nie beda zgodne ze stale aktualizowanymi danymi na wyswietlaczu.

Uwagi do trybu kierunek péinoc: By odtworzy¢ etykiete audio sygnalizujaca uchwycenie kierunku
geograficznego p6inoc, istotny jest zakres plus minus 10 stopni wokoét kierunku geograficzna po6tnoc,
czyli zakres katow od 350 stopni do 10 stopni. W takim przypadku etykieta audio jest odtwarzana, gdy
tylko o$ kompasu znajdzie sie w tym zakresie katéw, czyli od strony zachodniej lub wschodniej, ale
wyj$cie osi kompasu z tego zakresu katéw nie jest juz sygnalizowane etykietg audio.

Tryb ciagly

Jesli Zeitgeist 2 stale wskazuje kierunek geograficzny w uproszczonej formie, czyli tylko kierunek
geograficzny, bez dodatkowego oznaczenia warto$ci kata od kierunku pétnoc geograficzna, nalezy
krétko wcisng¢ dolny przycisk.

Wskazoéwka: Gdy doktadno$¢ pomiaru zmienia sie, zwieksza sie lub maleje, urzadzenie sygnalizuje to
odpowiednimi dzwiekami. W przypadku zbyt duzego btedu pomiarowego, moze zosta¢ przerwany
biezacy, gtosowy odczyt danych. Do trybu kalibracji kierunku pdinocy geograficznej mozna ponownie
powrdcic¢ wciskajgc krotko dolny przycisk. Przed przelaczeniem trybu, Zeitgeist 2, jesli to konieczne,
nadal wypowiada ostatni kierunek geograficzny. Niezaleznie od stanu pracy obowigzuja ponizsze
przypisania przyciskow:

¢ Kombinacja przyciskow gérnego i dolnego wcisnietych krotko, powoduje powrot do ekranu
gtownego,
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e Srodkowy przycisk wciéniety dtugo, powoduje powrét do menu gtéwnego.

Wskazdwka: Jak wspomniano w rozdziale 5, Statusy pracy, reset i usuwanie btedéw, podstawowe
odczyty dla réznych czujnikdw sg okreslane natychmiast po resecie. Wptywa to rowniez na uktad
kompasu.

Dlatego jesli stwierdzi sie razgce niescistoSci w dziataniu kompasu, wykonanie resetu urzadzenia moze
pomo6c w usunieciu bledéw pomiarowych, patrz rozdziat 5, gdzie opisano doktadng procedure resetu
urzadzenia. Jest to szczegdlnie zalecane w przypadku, kiedy podczas wywotywania kompasu ustyszymy
komunikat gtosowy “Inicjacja kompasu nie powiodta sie”.

6.7. Krokomierz
Dzieki wbudowanemu czujnikowi ruchu Zeitgeist 2 stuzy réwniez jako krokomierz.

Uwaga: By krokomierz dziatat prawidtowo, nalezy ruchy ciata przenie$¢ na urzadzenie, na przyktad
mocujac Zeitgeist sztywno do paska spodni.

By uruchomi¢ krokomierz, przechodzimy do menu gtéwnego wciskajac dtugo srodkowy przycisk.
Wociskajac krdotko gérny lub dolny przycisk, przechodzimy do pozycji Krokomierz, i wciskamy dtugo
srodkowy przycisk. Otwiera sie lista zawierajaca dwie pozycje: Wytaczony i Aktywny. W tym miejscu
mozna dezaktywowac wczesniej uruchomiony krokomierz, wybierajac Wytaczony i wciskajac krétko
srodkowy przycisk. Wciskamy kréotko gérny lub dolny przycisk, by przejs¢ do pozycji Aktywny i
wciskamy krétko srodkowy przycisk. Krokomierz uruchamia sie i styszymy komunikat gtosowy z
monitem o reset krokomierza - czy odczyt licznika powinien by¢ ustawiony na zero. Nalezy krotko
wcisng¢ gorny lub dolny przycisk, by wykonac reset licznika, nastepnie krotko wcisna¢ srodkowy
przycisk, by aktywowac krokomierz.

Jesli chcemy aktywowac krokomierz bez resetu, wciskamy krétko srodkowy przycisk. Po aktywacji na
ekranie wyswietla sie liczba wykonanych krokéw. Od tego momentu urzadzenie bedzie zliczaé ruchy
ciata rozpoznane jako kroki. Krotkie wcisniecie gornego lub dolnego przycisku odczytuje gtosowo
aktualny stan licznika. Mozna powr6ci¢ do gtéwnego ekranu wciskajgc krétko srodkowy przycisk,
licznik krokéw nadal bedzie dziata¢ w tle. Z poziomu menu gtéwnego aktualny stan licznika krokéw
mozna odczytac ustawiajac sie na pozycji Krokomierz i wciskajac krétko srodkowy przycisk. Jesli
krokomierz nie bedzie juz uzywany, nalezy go wylaczy¢ w sposéb opisany powyze;.

Uwaga: Méwigc ogoélnie, krokomierze traktujg okreslone ruchy obudowy urzadzenia jako policzalne
gesty przypominajgce kroki. Gesty sg wyzwalane przez wyraznie zaznaczone ruchy ludzkiego ciata, a
doktadniej kotysanie i przechylanie jego osi. Zasadniczo istnieja dwa rodzaje systeméw krokomierzy. Po
pierwsze - klasyczne urzadzenia, w ktérych wykorzystuje sie wbudowane mechaniczne zyroskopy, po
drugie - urzadzenia elektroniczne z czujnikiem akcelerometru. Czujnik wyczuwa zmiany kierunku i
predkosci urzadzenia oraz dostarcza informacje o kacie, pod jakim trzymany jest Zeitgeist. Aplikacja
monitoruje zmiany w akcelerometrze i na ich podstawie zlicza liczbe krokow.

W Zeitgeist 2 kilka czujnikéw jest potgczonych w jeden czujnik ruchu. Najwyzsza doktadno$¢ zliczania
krokéw jest osiggana podczas biegu. Krokomierz musi by¢ noszony stosunkowo mocno przytwierdzony
do ciata, na przyktad przymocowany do paska na ramieniu lub do paska spodni. Inne mocowania
niweluja rozpoznawanie ruchu ciala, na przyktad miekka chusteczka w kieszeni znacznie zmniejsza
doktadnos$¢ pomiaréw. Dotyczy to zar6wno Zeitgeist 2, jak i aplikacji liczacych kroki instalowanych na
smartfonach lub profesjonalnych i drogich urzadzeniach sportowych, przy czym te dwie ostatnie klasy
urzadzen wykorzystuja do zliczania krokdw takze troche dodatkowych informacji, takich jak okreslanie
pozycji GPS i odczyty ze specjalnych czujnikow.
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6.8. Gry

Dla rozrywki Zeitgeist 2 oferuje dwie proste gry - Kostki i Magiczna kula, a takze pomiar czasu
rozgrywanej partii szachow pod nazwa Zegar czasu.

6.8.1. Zegar czasu

Za pomocag tej funkcji dwoch graczy moze mierzy¢ czas swoich ruchéw w rozgrywanej partii szachéw
tak, jak w klasycznym zegarze szachowym. W udzwiekowionym zegarku Zeitgeist 2 funkcja ta nazwana
zostala Zegar czasu. Czasy sg naliczane, lub odliczane wstecz. Zegar w szachach liczy rdwniez rundy i
kolejne posuniecia. W trybie odliczania trzeba najpierw ustawi¢ czas wyjsciowy, w schemacie 15-
sekundowym, te warto$¢ zapamietuje urzadzenie i pokazuje jg przy kolejnym wywotaniu funkcji
odliczania. Po wywotaniu czasu zabrzmi sygnat gongu. Najpierw po peilnych 10 sekundach lub w
ostatnich 10 sekundach, co sekunde, ustyszymy etykiete audio jako dZzwiek klikniecia.

e Krétkie wcisniecie gornego przycisku dotyczy gracza nr 1, oznajmia jego aktualny czas lub
przetgcza liczenie czasu pomiedzy dwoma graczami na gracza nr 1, co oznacza, Ze zegar gracza
nr 2 zostaje chwilowo zatrzymany.

e Krétkie wcisniecie dolnego przycisku skutkuje powyzszym dla gracza nr 2.

e Krotkie wcisniecie srodkowego przycisku podaje zapowiedz informacji o aktualnym stanie
zegara w rozgrywce szachowej obu graczy.

e Dtugie wcisniecie gérnego przycisku w trybie odliczania cofa czasy gry obu graczy do wstepnie
wybranej wartoS$ci w trybie naliczania, do zera.

e Dtugie wcisniecie dolnego przycisku pauzuje czas, zatrzymuje bieg zegara, ponowne dtugie
wcisniecie przycisku wznawia naliczanie czasu.

Niezaleznie od stanu urzadzenia:

e Krotkie wcisniecie przyciskéw goérnego i dolnego umozliwia powro6t do ekranu gtéwnego.
e Dtugie wci$niecie Srodkowego przycisku umozliwia powrét do gtéwnego menu.

GORNY PRZYCISK . SRODKOWY PRZYCISK . DOLNY PRZYCISK
°

GRACzZ 1 ODStUCHIWANIE CZASU GRACZ 2
>
% ° °
Sf.: POWROT DO USTAWIENIA WYJSCIOWEGO
O
L
N ) ° °
RESETOWANIE CZASU PO’WROT DO ZATRZYMYWANIE
DO GLOWNEGO MENU CZASU
ZERA

Diagram. Opis skréotow dla Zegara czasu gry

22



6.8.2. Kostki

Kiedy potrzasniemy zegarkiem Zeitgeist 2, mieszamy kostkami, jak w kubku. Wynik rzutu kostkami
odczytywany jest kolejno dla kazdej kostki, liczbe kostek mozna zmieni¢ w dowolnym momencie. Kostki
sg widoczne na wyswietlaczu. Ostatni wynik mozna odczytywac wielokrotnie. Po kilku sekundach
Zeitgeist 2 upomina sie o0 ponowne potrzasniecie.

e Krdétko wecisniety przycisk géorny dodaje kostki, do maksymalnie sze$ciu sztuk.
e Krdétko wecisniety przycisk dolny usuwa kostki.
e Krdétko wecisniety przycisk Srodkowy oznajmia ostatni wynik gry.

Niezaleznie od stanu gry:

e Krétkie wcisniecie kombinacji przyciskéw gérnego i dolnego umozliwia powrét do ekranu
gtéwnego.
e Dlugie wcisniecie Srodkowego przycisku umozliwia powrdt do menu gtéwnego.

GORNY PRZYCISK .] $SRODKOWY PRZYCISK \.] DOLNY PRZYCISK
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POWROT DO USTAWIENIA WYJSCIOWEGO

POWROT DO GtOWNEGO
MENU

Diagram. Opis skrétéw klawiszowych w grze Kostki
6.8.3. Magiczna kula

W GRZE Magiczna kula, szeroko rozpowszechnionej w krajach amerykanskojezycznych, udziela sie
odpowiedzi ,tak” lub ,nie” na niepowigzane ze sobg, losowo zadawane pytania, np. czy warto
poczestowac sie kawatkiem czekolady. W tym celu wielokrotnie potrzasa sie Zeitgeist 2 lub wciska
przyciski, po czym odpowiedz jest udzielana gtosowo i na wyswietlaczu. ,Tajemnicza wyrocznia”
wypowiada twierdzace, zaprzeczajace i neutralne stwierdzenia.

Po wywotaniu funkcji Zeitgeist 2 upomni sie o potrza$niecie, nastepnie rozlegnie sie dzwiek i odczytana
zostanie odpowiedz.

e Krotkie wcisniecie gornego lub dolnego przycisku lub potrzas$niecie zegarkiem generuje nowa
odpowiedz.
e Krotkie wcisniecie Srodkowego przycisku powtarza ostatnig odpowiedz.

Niezaleznie od stanu gry:
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e Krétkie wcisniecie kombinacji przyciskéw gornego i dolnego umozliwia powrdt do ekranu
glownego.
e Dlugie wcisniecie Srodkowego przycisku umozliwia powrét do menu gtéwnego.
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Diagram. Opis skrétéw do gry Magiczna kula
6.9. Kalendarz cyklu

Zeitgeist 2 posiada wbudowang matematyczng funkcje statystyczna, zwang kalendarzem cyklu, stuzaca
tylko jako szacunkowa prognoza dla planowania cykli miesigczkowych kobiet. Wykorzystane algorytmy
zapewniajg oszacowanie dla nastepnego okresu, w oparciu o wprowadzone czasy cykli z poprzednich
okresow. Oznacza to, ze im wiecej i im doktadniejsze byty te dane, tym wieksze prawdopodobienstwo,
ze informacje o kolejnych cyklach beda rzetelne.

W kalendarzu nie zostaty uwzglednione zmienne zachodzace w organizmie kobiety, spowodowane np.
wptywem pogody, przebytymi chorobami lub dieta. Dotyczy to rowniez podobnych kalendarzy cykli,
jakie znajduja sie w Internecie lub w telefonach komérkowych. Jezeli wczesniej zapisane byty historie
cykli miesigczkowych, mozna wprowadzi¢ je do kalendarza cyklu i otrzymac istotne statystycznie
prognozy wynikéw. Jesli jednak zaczyna sie wprowadza¢ nowe dane, niejako od zera, to minie kilka
cykli, zanim wyniki bedg wystarczajaco dokladne, zwtaszcza te dla odleglych czasowo przysztych cykli.

Po uruchomieniu funkcji Kalendarz cyklu w menu gtéwnym do wyboru sg dwie opcje: Nowy cykl i
Cykle.

Po uruchomieniu kalendarza po raz pierwszy, w polu Nowy cykl mozna wprowadzi¢ kilka
zanotowanych czas6w z poprzednich cykli, zaczynajac od pierwszego dnia najstarszego cyklu, na
przyklad tego sprzed szeSciu miesiecy. W tym celu kalendarz monituje o wprowadzenie odpowiedniej
daty (rok / miesiac / dzien). Wpis jest potwierdzany sygnatem dzwiekowym, a zegarek wraca do
ekranu gtéwnego. Nie mozna wprowadzi¢ cyklu z datg pdzniejszg niz biezaca data, jako ze wpis moze
dotyczy¢ tylko cyklu, ktdry sie wiasnie rozpoczat.

Po przejsciu do aktualnego cyklu na liscie, w drugiej pozycji Cykle, znajduja sie daty rozpoczecia
nowych, przysztych cykli. Po otwarciu listy, algorytm podaje dane dla biezacego cyklu i date obliczonego
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nastepnego cyklu. Liste mozna przewija¢ po wcisnieciu krétko dolnego przycisku, przechodzac do
poprzednich cyklj, tj. do wprowadzonych danych z minionych cykli ponumerowanych “minus 1, minus
2, minus 3,...". Wciskajac krétko gérny przycisk mozna znalez¢ obliczone daty rozpoczecia przysztych
cykli, ponumerowane ” + 1, + 2, + 3,...“. Je$li nastagpi pomytka podczas wprowadzania dat, ostatni
wprowadzony cykl moze zosta¢ skasowany, po czym wprowadzony jeszcze raz, przy ponownym
wywotaniu funkcji kalendarza. Jesli wiec zamierza sie skorygowac jeden z poprzednich cykli, nalezy
usuna¢ wszystkie wprowadzone do tego momentu wartosci, nastepnie wprowadzi¢ je ponownie. Mozna
to zrobi¢ wciskajac dtugo przycisk gérny, znajdujac sie na liscie historii cykli, na pozycji biezacego cyklu
(tzn. nie na cyklu ‘plus jeden’, lub ‘minus jeden’, itp.).
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Diagram. Opis skrotéw dla kalendarza cykli

Uwaga: Jesli Zeitgeist 2 zostanie zresetowany, poprzednio wprowadzone cykle zostang zachowane.

7. Ustawienia systemowe - podmenu Ustawienia

W menu ustawien systemowych konfiguruje sie wszystkie ustawienia Zeitgeist 2, takie jak reczne
ustawianie czasu itp. By wywota¢ odpowiednie ustawienia systemowe, trzeba wybra¢ podmenu
Ustawienia w menu gtéwnym, wciskajgc dtugo sSrodkowy przycisk, nastepnie przewijajac liste opcji za
pomoca krétkiego wciskania przyciskéw goérnego lub dolnego. Zadane ustawienia otwiera sie dtugo
wciskajgc srodkowy przycisk.

e Podobnie jak w menu gtéwnym, krétkie wcisniecie srodkowego przycisku pokazuje aktualne
ustawienia odpowiedniego parametru.

e Krotkie wcisniecie gornego lub dolnego przycisku powoduje zmiane wartosci liczbowych lub
wybdr opcji.

e Krotkie wcisniecie Srodkowego przycisku powoduje zatwierdzenie wyboru lub przejscie do
kolejnych opcji.

Jesli w trakcie ustawiania zamierza sie anulowa¢ wprowadzanie zmian i powrdcic¢ do ekranu gtéwnego
bez zapisywania dotychczasowych wpisow, nalezy krotko wcisng¢ kombinacje przyciskdw gornego i
dolnego.
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7.1. Gtosnos¢
Urzadzenie oferuje pie¢ poziomow gtosnosci, domyslnie gtosnos$¢ ustawiona jest na poziomie 4.
7.2. Akumulator

Stan natadowania akumulatora podawany jest w procentach. Funkcje te mozna rowniez wywota¢
bezposrednio z ekranu gléwnego, za pomoca krétkiego wcisniecia kombinacji przyciskéw gornego i
dolnego.

7.3. Data i godzina

Jesli nie zamierza sie korzystac z automatycznego ustawiania czasu przez GPS (patrz rozdziat 7.8) lub
jesli nie ma mozliwo$ci uczynienia tego z powodu ztych warunkéw odbioru, mozna wprowadzi¢ te
ustawienia recznie. W menu ustawien znajdujg sie dwa wpisy Data i Czas.

Data wymaga kolejnego wprowadzania roku, miesigca i dnia, i wyswietla wybrane wartosci w celu
sprawdzenia czy wprowadzanie zostato zakonczone. W przypadku opcji Czas wymagane jest
wprowadzenie godzin i minut.

Uwaga: W przypadku polskiej wersji Zeitgeist 2 uzywa zegara 24-godzinnego (od 00 do 23). Nie ma
réznicy miedzy AM - przed potudniem, a PM - po potudniu, jak ma to miejsce w krajach anglojezycznych
i nie ma mozliwoSci przetaczenia sie w tryb 12-godzinny podczas prezentacji czasu na wyswietlaczu lub
w funkcjach.

Uwaga: Dotykowe wskazanie czasu za pomocg wibracji dziata na state w trybie 12-godzinnym.
7.4. Strefa czasowa

Jesli korzysta sie z Zeitgeist 2 w podrézy, mozna dostosowac strefe czasowa do kraju, w ktérym sie
przebywa. Réznica miedzy czasem standardowym Greenwich jest wybierana w interwatach co
kwadrans, mozliwy jest réwniez interwat plus jedna godzina lub minus jedna godzina. Dla Europy
Srodkowej (Yacznie z Niemcami, Austrig i Szwajcaria) réznica ta wynosi ,,plus jedna godzina” i nazywa
sie CET, czyli czasem Srodkowoeuropejskim, zwanym tez potocznie czasem zimowym.

Wartosci strefy czasowej w miejscu docelowym nalezy poszukaé np. w Wikipedii. Oto kilka przyktadow:
»minus trzy godziny” dotyczy Rio de Janeiro w Brazylii, zdarzaja sie tez réznice czasu o niepeinych
wartos$ciach, np. Indie to ,plus 5 godzin 30 minut” i miejsca takie jak wyspy Markizy (Polinezja
Francuska) z réznicg ,minus dziewie¢ godzin 15 minut” lub niektdére obszary sasiedniego archipelagu
Kiribati z réZnicg nawet ,plus 14 godzin”.

7.5 Automatyczna zmiana czasu

Na $wiecie obowigzuja rézne zasady dotyczace czasu letniego, z ktérych zadna nie ma nic wspélnego ze
strefg czasowa. W Europie obowigzuje ujednolicone przez UE rozporzadzenie, ktére obowigzuje od
1996 roku. Tzw. MESZ, czyli Srodkowoeuropejski czas letni, dotyczy catego obszaru centralnej Europy
od Hiszpanii po Polske i od Wtoch po Szwecje. Regulacje obowigzujgce w innych cze$ciach swiata
mozna sprawdzi¢ np. w Wikipedii, gdzie jest to bardzo szczeg6towo wyjasnione.

W Zeitgeist 2 wiele z tych przepisdéw zostato uwzglednionych w przyktadowych krajach. Mozna
wybiera¢ miedzy Europg, USA, Kanadg, Meksykiem, Grenlandig, Izraelem, Australig, Nowa Zelandig lub
wybrac opcje ,,Wytgczony” (czas letni). W tym drugim przypadku CET obowigzuje ponownie w obszarze
niemieckojezycznym zamiast CEST, tj. czas zimowy zamiast czasu letniego.
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Wyjasnienie: Jesli w menu ustawien Czas letni zostanie wybrany jeden z wyzej wymienionych krajow,
przejscie na czas letni nastgpi automatycznie, zgodnie z jego zasadami, tj. w okreSlone dni wiosenne lub
jesienne. Strefa czasowa, o ktorej mowa w rozdziale 7.4 powyzej powinna by¢ ustawiona na czas
standardowy, adekwatny do odpowiedniej czeSci Swiata, tj. jej czas zimowy. W Zeitgeist 2 nie ma
oddzielnej opcji sprawdzania czy czas letni jest aktualnie aktywny, czy nie, zalezy to wytgcznie od
ustawionej daty i wybranego kraju.

7.6. Reset do ustawien fabrycznych
Korzystajac z tego menu mozna wykonac¢ dwie czynno$ci:

1. Sprawdzi¢ numer wersji wbudowanego oprogramowania bez resetowania ustawien. W pewnych
okoliczno$ciach ten numer mozna uzyska¢ od obstugi klienta przed ewentualnym zwrotem do
naprawy.

2. Przywrocic¢ catkowicie zablokowanyZeitgeist 2, czyli przywrocic¢ go do ustawien fabrycznych.
Wszystkie ustawienia zostang woéwczas utracone!

Uwaga: Zeitgeist 2 posiada dwa rodzaje resetu. Reset miekki opisany w rozdziale 5 i reset twardy,
opisany tutaj. Jesli uktad scalony Zeitgeist 2 sie zawiesi, wystarczy wykonac¢ miekki reset, wciskajac
gérny i dolny przycisk przez okoto 12 sekund. Urzadzenie uruchomi sie ponownie, a ustawienia (oprocz
budzika) zostang zachowane!

Po wywotaniu funkcji twardego resetu w menu ustawien, najpierw pojawi sie komunikat dZwiekowy
informujacy o nim, a przyciski beda przypisane w nastepujacy sposob:

e Krotkie wcisniecie gornego lub srodkowego przycisku ponownie odtworzy monit o wykonanie
resetu.

e Dtugie wciséniecie przycisku gérnego przywréci ustawienia fabryczne.

e Krotkie wcisniecie przycisku dolnego odtworzy numer wersji oprogramowania, trzy grupy cyfr,
kazda oddzielona kropka, np.,1.0.159".

e Dtugie wcisniecie przycisku srodkowego umozliwi powrét do menu ustawien.

e Krétkie wcisniecie kombinacji przyciskdw gérnego i dolnego umozliwi powroét do ekranu
gtéwnego.
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Uwaga: Po przywroceniu ustawien fabrycznych, ostatni, aktywny czas zegarka zostanie zachowany, ale
strefa czasowa bedzie ustawiona na CET (plus jedna godzina), a czas letni na ,Europa”. Jesli chcemy
mie¢ rowniez doktadne informacje o aktualnej godzinie, po zresetowaniu powinna natychmiast nastgpic
synchronizacja czasu za pomoca funkgcji ,Automatyczna synchronizacja czasu GPS”, patrz rozdziat 7.8.

7.7. Przypomnienie godzinowe

Informacje o pelnej godzinie Zeitgeist 2 moze komunikowac na wiele sposobéw. Po wywotaniu funkcji
znajdziemy sie na liscie, na ktérej mozna wybrac¢ forme akustyczng sygnatu godzinowego. Odpowiedni
wpis jest wybierany jak zwykle przez krotkie wcisniecie géornego lub dolnego przycisku i zatwierdzany
przez krétkie wcisniecie Srodkowego przycisku.

Do wyboru jest:
e Wylaczony.
e Sygnat / dzwiek beep - pojedynczy sygnat.
e Powiedz godzine - kazda peina godzina jest wypowiadana na gtos.
e Kukutka - dzwieki kukania tyle razy, ile wynosi godzina, w trybie 12-godzinnym.

Jesli wybrane zostanie powiadamianie o godzinie nalezy poda¢ przedziat czsugodzin, w ktéorym majg
mie¢ miejsce powyzsze powiadomienia o peinej godzinie:

e (aly dzien - co godzine, codziennie przez 24 godziny.

e (ze$¢ dnia - nalezy okresli¢ przedziat godzin, w ktéorym wybrany sygnat powiadomienia ma by¢
aktywny. W nastepnym kroku nalezy poda¢ godziny poczatkowe i koncowe aktywnego
przedziatu czasu. W nieaktywnym przedziale czasu powiadomienie godzinowe nie dziata.

Na koniec Zeitgeist 2 podaje gtlosowe podsumowanie i powraca do ekranu gtéwnego.

7.8. Synchronizacja czasu GPS

Przydatna funkcja dla matych, przenosnych zegarkéw, takich jak Zeitgeist 2, jest automatyczne
ustawianie czasu. Ale nie jak zwykle za pomoca radiowego nadajnika sygnatu czasu (DCF), ale przez
satelity GPS. Niemiecki system sygnatow czasu ,DCF77” mozna dobrze odbiera¢ tylko w Europie
Srodkowej, poza obszarem niemieckojezycznym wystepuja trudnosci, w pozostatej czeéci $wiata w
ogole nie jest dostepny.

GPS (Global Positioning System) jest obstugiwany przez USA i dzieki sygnalom wysytanym przez
satelity moze by¢ uzywany na catym $wiecie.

Uwaga: Zeitgeist 2 uzywa tylko czesci danych dotyczacych czasu, sposréd ogromnej liczby danych
dostarczanych przez GPS, wiec nie mozna uzy¢ urzadzenia do okreslenia potozenia geograficznego.

Cecha wspo6lng wszystkich systeméw radiowych jest konieczno$¢ dobrego i niezaktéconego odbioru
sygnatu Zrodet radiowych, najlepiej na otwartej przestrzeni, bez otaczajgcych konstrukcji metalowych.
W wiekszos$ci przypadkéw synchronizacja czasu dziata juz na dogodnie usytuowanym balkonie. Modut
GPS zuzywa stosunkowo duzo energii, dlatego Zeitgeist 2 probuje wykona¢ pomiar satelitarny tylko
przez okoto pdt godziny. Jezeli ustyszymy komunikat o niepowodzeniu synchronizacji, nalezy ponownie
powtdrzy¢ proces synchronizacji w innym miejscu. Przy dobrym odbiorze sygnatu synchronizacja czasu
GPS trwa zazwyczaj od jednej do dwdch minut.

By uruchomi¢ synchronizacje czasu, mozna skorzysta¢ z menu ustawien lub zrobic to poprzez szybki

dostep z poziomu ekranu gtéwnego, jednoczes$nie wciskajgc dtugo gérny i Srodkowy przycisk.

Ustyszymy monit ‘Automatyczna synchronizacja czasu GPS’, zmien wytaczony na wtgczony. Zeitgeist 2

potwierdzi to akustycznie i wroci do ekranu gléwnego. Na ekranie wyswietli sie odpowiedni symbol
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statusu synchronizacji, patrz ilustracja w rozdziale 2.3. Teraz nalezy umie$ci¢ urzadzenie w
odpowiednim miejscu i po pewnym czasie ustyszymy dzwiekowy komunikat o powodzeniu
synchronizacji lub po maksymalnie p6t godzinie dzwiekowe powiadomienie o przerwaniu pomiaru GPS.
Po obu komunikatach nastapi wytgczenie odbioru sygnatu GPS, by oszczedza¢ akumulator, a takze
zniknie symbol statusu na wyswietlaczu.

Uwaga: Automatyczne ustawienie czasu GPS nie ma wywiera wptywu na strefe czasowa i ustawienie
czasu letniego. Oznacza to, Ze jesli wracamy z wakacji w innej strefie czasowej, musimy recznie ustawic
te wartos$ci z powrotem na Europa i, plus jedna godzina”.

7.9. Bluetooth

Technologia wbudowana w Zeitgeist 2 obejmuje modut radiowy, ktérego obecno$¢ mozna wykorzystac
na wiele sposobéw. Niektére z nich sg nadal rozwijane przez producenta. Modut radiowy korzysta z
energooszczednych funkcji nadajnikéw Bluetooth o niskim poborze energii.

Po wywotaniu funkcji w menu ustawien pojawia sie lista zawierajaca dwie pozycje:

e Beacon czasu - znacznik czasu.
e Poduszka wibracyjna.

Liste przewija sie wciskajac krétko gorny lub dolny przycisk i wybiera sie ustawienie lub wchodzi w nie,
weciskajac dtugo srodkowy przycisk. Po krétkim wcisnieciu Srodkowego przycisku, bedzie stycha¢ czy
dany modut jest aktualnie wtaczony, czy wylaczony.

Uwaga: Znacznik czasu jest nadal rozwijany i w przysztosci ma by¢ wykorzystywany przez znaczniki
bluetooth, w celu synchronizacji czasu innych urzadzen. Obecnie znacznik mozna wiaczy¢ i wytaczyc,
pokazuje to odpowiedni symbol bluetooth na ekranie, jednakze poza testami laboratoryjnymi nie ma
jeszcze urzadzen, ktére mogtyby odbiera¢ sygnat przezen nadawany, dlatego tez opcja ta powinna by¢
wytaczona. Firma CareTec planuje, by inne urzadzenia wyposazone w funkcje zegarka, ale nie majace
funkcji znacznika czasu, mozna byto w przysztosci wygodnie obstuzy¢ za pomocg Zeitgeist 2 np. do
synchronizacji czasu.

7.9.1. Poduszka wibracyjna

Dodatkowe urzadzenie wibracyjne firmy Caretec wzmacnia efekt gtoSnego alarmu budzika. Niewielka
kostka wibracyjna, nazywana poduszka wibracyjng, ktérg mozna wcisng¢ miedzy materac a rame t6zka,
lub pod poduszke do spania. Wbudowany mocny silnik wytwarza drgania o zmieniajacych sie wzorcach
wibracji. Drgania sa zaprogramowane na state i nie mozna ich zmieni¢. Wibracje sg przekazywane przez
materac, tapicerke lub poduszke do spania, do uszu i ciata $§pigcego.

Nawet lezac na nocnej szafce sam Zeitgeist 2 wibrujac i generujac sygnaty akustyczne jest w stanie
obudzi¢ z najgtebszego snu. Dodatkowe urzadzenie w postaci poduszki wibracyjnej jest juz gotowe i
wKkrétce bedzie dostepne, wzmacniajac efekt budzenia.

Do uzycia kostki wibracyjnej niezbedne sg nastepujace kroki:

1. W kostce wibracyjnej nalezy umiesci¢ odpowiednie baterie i wigczy¢ ja. Trzykrotny sygnat
dzwiekowy informuje o gotowoSci urzadzenia.

2. Umiescic¢ kostke wibracyjng w poblizu Zeitgeist 2.

3. W menu gtéwnym Zeitgeist 2 przejs¢ do ustawien Bluetooth i witgczy¢ poduszke wibracyjna,
wciskajac krotko gérny lub dolny przycisk, nastepnie potwierdzi¢, wciskajac krotko srodkowy
przycisk.

29



4. Zeitgeist 2 gtosowo poprosi o wcisniecie gérnego lub dolnego przycisku, by rozpocza¢
wyszukiwanie poduszki wibracyjnej. Proces ten nazywa sie parowaniem Bluetooth i jest znany z
innych urzadzen opartych na technologii Bluetooth.

5. Wyszukiwanie powinno zakonczy¢ sie w ciggu maksymalnie p6t minuty, z odpowiednim
akustycznym komunikatem o powodzeniu operacji. Nastepnie Zeitgeist 2 powroci do ekranu
gléwnego i wyswietli symbol poduszki wibracyjnej w obszarze stanu wyswietlacza, jako dowod
przeprowadzonego parowania, patrz ilustracja w rozdziale 2.3. Uwaga: Zeitgeist 2 nie potrafi
rozpoznac¢ czy poduszka wibracyjna jest wytaczona, czy znajduje sie poza jego zasiegiem i nadal
wyswietla ikone poduszki. W przypadku korzystania z potgczenia Bluetooth, zasieg wynosi
zwykle kilka metrow i ogranicza sie do obszaru pomieszczenia. [kona parowania zniknie dopiero
po recznym zapomnieniu potaczenia, zgodnie z opisem w uwadze 3 ponize;j.

6. 0Od tej chwili, za kazdym razem gdy witaczy sie budzik Zeitgeist 2, kilka sekund p6zniej poduszka
réwniez zacznie wibrowac, zmieniajac wzorce drgan i ich intensywnos¢. Jesli nie wytagczymy
recznie dzwiekowego alarmu budzika, poduszka skonczy wibrowac po trzech minutach. Zeitgeist
2 probuje jeszcze przez dwie minuty uruchomi¢ poduszke, nastepnie wytacza alarm dzwiekowy
po pieciu minutach.

Uwaga 1: Jesli urzadzenia sie nie sparuja, nalezy przenies¢ zestaw poduszki wibracyjnej i Zeitgeist 2 do
innego pomieszczenia, w ktérym nie ma innych urzadzen Bluetooth, umiesci¢ Zeitgeist 2 na poduszce i
powtdrzy¢ kroki w opisanej powyzej kolejnosci. Jesli poduszka nadal nie bedzie dziata¢, bedzie to
oznaczato usterke sprzetowg lub bardzo intensywne zakiécenia radiowe, lub catkiem prozaiczne
przyczyny, np. roztadowanie akumulatora Zeitgeist 2 lub roztadowane baterie w poduszce.

Uwaga 2: W obecnej wersji poduszka posiada maty wtacznik. Jesli zostanie wytaczona lub baterie
zostang wymienione po pomys$lnym sparowaniu, potaczenie pomiedzy urzadzeniami bedzie
automatycznie przywrécone po ponownym wigczeniu lub wtozeniu baterii, parowanie nie musi by¢
powtarzane.

Uwaga 3: Jesli parowanie bluetooth zostanie celowo zapomniane, czyli poduszka zostanie
dezaktywowana zaréwno maty przetacznik na poduszce, jak i funkcja poduszki Bluetooth w Zeitgeist 2
powinny by¢ wytgczone. Nalezy to zrobi¢ w taki sam sposéb, jak opisano w kroku 3 powyzej, tym razem
po wybraniu ,wytaczone”. W ten sposéb w obu urzgdzeniach mozna maksymalnie zaoszczedzi¢ pobor
mocy akumulatora i baterii. W tej sytuacji ponowne wiaczenie poduszki wibracyjnej bedzie wymagac¢
nowego parowania.

7.9.2. Wibracje

Zeitgeist 2 moze wyswietla¢ czas z gtdbwnego ekranu w postaci kodu wibracyjnego, a urzadzenie
wibruje przy réznych okazjach, by dostarcza¢ dotykowa informacje zwrotng po wcisnieciu
odpowiedniego przycisku. Za pomoc3g tej pozycji menu ustawienn mozna zmienic¢ czas trwania wibracji i
ich intensywno$¢ we wszystkich stanach urzadzenia. Po wybraniu funkcji w menu ustawien, aktualne
warto$ci mozna odczytac po krétkim wcisnieciu sSrodkowego przycisku.

Ustawianie rozpoczyna sie po dtugim wcisnieciu srodkowego przycisku, najpierw ustawiana jest
intensywno$¢ wibracji za pomoca krétkiego wcisniecia géornego lub dolnego przycisku. Mozna wéwczas
zmieni¢ warto$¢ skokowo co 25% lub wybra¢ Wytaczone, ktdra to opcja wytacza wibracje. Wybranie
Wylaczone na tym poziomie, nie wytacza wibracji kodujgcych godziny i minuty, ktore zawsze sg
wilaczone.

Kazdej wybranej wartoSci intensywnosci towarzyszy odpowiednia dotykowa demonstracja sity
wibracji. Wybdr potwierdza sie wciskajac krétko sSrodkowy przycisk. Nastepnym ustawieniem jest
szybkos¢ wibracji kodujacych godziny i minuty. Do wyboru sg wolne, Srednie i szybkie wibracje. Kazdej
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wybranej wartoSci towarzyszy odpowiednia dotykowa demonstracja szybkos$ci wibracji. Po
potwierdzeniu ustawien Zeitgeist 2 powraca do ekranu gtéwnego. Standardowe wartosci fabryczne to
intensywno$¢ drgan 100% i Srednia szybkos$¢ drgan.

Uwaga: Wybrane parametry wibracji nie dotycza poduszki wibracyjne;j.

Specyfikacje i ogdlny schemat struktury menu

Przeznaczenie urzadzenia: wielofunkcyjny, moéwiacy zegar dla oséb niewidomych,
niedowidzacych i widzacych.

Obudowa: ergonomiczny, lekko owalny ksztatt, wykonanie z gtadkiego, czarnego tworzywa
sztucznego, otwOr na smycz, trzy metalowe przyciski.

Gtos: jezyk polski w najlepszej jako$ci akustycznej (urzadzenie dostepne u producenta réwniez
w innych jezykach).

Regulacja gtos$nosci: 5 réznych pozioméw gtosnosci.

Czujniki: mikrofon, czujnik $wiatta, czujnik ruchu, kompas w postaci uktadu scalonego.
Wyswietlacz: graficzny, odblaskowy wyswietlacz LCD.

Silnik wibracyjny: do dotykowego sprzezenia zwrotnego i dotykowego kodowania godzin, i
minut.

Technologia radiowa: GPS (tylko zapytanie o czas, brak danych o pozycji geograficznej),
potaczenie krotkiego zasiegu (podobne do Bluetooth).

Zakres temperatur uzytkowania: od 0°C do 35°C.

Zakres temperatur przechowywania: od -10°C do 45°C.

Zasilanie: wbudowany akumulator litowo-polimerowy wielokrotnego tadowania, o napieciu 3,7
Vi pojemnosci 400 mAh, z obwodem ochronnym.

Wytrzymatos$¢ po natadowaniu, dtugos¢ pracy po natadowaniu: w zaleznosci od sposobu
uzytkowania urzadzenia i wieku (zuzycia) akumulatora, od kilku tygodni do kilku miesiecy.
Gniazdo tadowania urzadzenia: konstrukcja USB-C, Zeitgeist 2 mozna réwniez tadowac za
pomoca zwyktego notebooka lub podobnych urzadzen, nie ma mozliwo$ci wymiany danych z
komputerem przez potaczenie przewodem USB.

tadowarka: w zestawie, 5V / 1 A, gniazdo USB-A.

Kabel do tadowania: w zestawie, ztacze USB-A do USB-C (przypisanie USB2), okoto 1 m dtugoSci.
Wymiary w najdtuzszym miejscu: dtugo$¢ 72 mm, szeroko$¢ 44 mm, wysoko$¢ 11 mm.

Waga: 29 gram.

W zestawie znajdujg sie:

Zegar Zeitgeist 2.

Smycz.

Zasilacz USB.

Kabel USB do tadowania.

Instrukcja obstugi wydrukowana i na no$niku USB.

Ogoélny diagram na nastepnej stronie ma na celu zilustrowanie struktury menu Zeitgeist 2. W
przejrzystej prezentacji zawiera zarowno funkcje, jak i ustawienia.
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Diagram. Schemat struktury menu Zeitgeist 2

8.

Instrukcje bezpieczenstwa i utylizacja

Zeitgeist 2 mozna uzywac wytacznie wowczas, gdy nie jest uszkodzony.
Urzadzenie moze otwiera¢ wytgcznie wykwalifikowany technik.

Urzadzenie trzeba chroni¢ przed nieprawidtowg obstuga i niekorzystnymi
warunkami atmosferycznymi (patrz warunki gwarancji!).

Urzadzenie nie jest wodoodporne, nalezy je przechowywac i uzywac z dala od
pltynéw. W przypadku kontaktu z wilgocig nalezy je natychmiast osuszy¢ chtonng
Sciereczka, a nastepnie pozostawi¢ do catkowitego wyschniecia.

Zalecane zakresy temperatur (podobnie jak w przypadku telefonu komoérkowego),
uzytkowanie: temperatury od 0 do 35 C, przechowywanie: temperatury od -10 do 45
C.

Nalezy pamietac, Ze to urzadzenie nie jest zabawka dla dzieci.

Zeitgeist 2 posiada gtosnik z mozliwos$cig wyboru gtos$nosci, nalezy tak ustawiac
poziom gtosnosci (na niski), by chroni¢ stuch.

9.1. Utylizacja zuzytego sprzetu elektronicznego

Kiedy okres dziatania Zeitgeist 2 dobiegnie konca, nalezy go zutylizowac w sposéb
przyjazny dla $Srodowiska, by m6c poddaé recyklingowi jego cenne elementy i wprowadzié¢
je z powrotem do obiegu. W zwigzku z tym urzadzenia nie wolno wyrzucaé wraz ze
zwyktymi odpadami domowymi, nalezy je przekaza¢ do punktu zbiérki w celu recyklingu,
zgodnie z dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego
2002/96/WE (WEEE) lub zgodnie z lokalnymi przepisami. By uzyska¢ wiecej informacji na
ten temat, nalezy skontaktowac sie z odpowiednimi instytucjami samorzadowymi, z
miejskim zaktadem utylizacji odpadéw lub z pracownikami w miejscu zakupu urzadzenia.
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Zeitgeist 2 jest zasilany matg baterig litowo-polimerowa, ktéra nie moze by¢ usunieta przez
uzytkownika, ale moze zosta¢ odpowiednio przetworzona w profesjonalnym centrum
recyklingu.

10. Gwarancja, serwis i producent
Od daty wystawienia faktury gwarancja opiewa na:

e 24 miesigce na urzadzenie.
e 12 miesiecy na akcesoria.
¢ 6 miesiecy na akumulator i tadowarke.

Nie udziela sie gwarancji na zewnetrzne nosniki danych, takie jak pamieci USB.

W przypadku zgloszenia gwarancyjnego urzadzenie zostanie bezptatnie naprawione przez
producenta i w razie potrzeby wymienione na nowe. CareTec zastrzega sobie prawo do
wprowadzania ulepszen w urzadzeniu, bez wcze$niejszego powiadamiania. W przypadku
niewlasciwej obrobki, np. kontaktu z cieczami, przecigzenia mechanicznego, narazenia na
dziatanie skrajnych temperatur, manipulacji przy urzadzeniu itp., naprawa gwarancyjna
wygasa.

W przypadku reklamacji, napraw i zgtoszen serwisowych prosimy o kontakt ze sprzedawca
urzadzenia.

10.1. Dane producenta
(+431)5138081-0
(+431)5138081-9
office@caretec.at www.caretec.at

To urzadzenie zostato wyprodukowane przez CareTec International GmbH Stubenbastei 1
A-1010 Wieden Austria

S
tec

Telefon: (+43 1) 5138081 -0 Faks: (+43 1) 513 80 81 - 9 E-mail: office@caretec.at
Strona internetowa: www.caretec.at

Firma CareTec od 1988 roku opracowuje i produkuje pomoce méwigce i dotykowe dla oséb
z powaznym upos$ledzeniem wzroku, dla oséb niewidomych i gtuchych. Jej produkty sg
dostepne w sprzedazy w wielu krajach za posrednictwem dystrybutoréw. Produkowany
asortyment to proste akcesoria typu szablon podpisu, tester baterii, sorter skarpet,
urzadzenie do pisania etykiet w alfabecie Braille’a, pudetka na monety, szablony
rozpoznawania banknotéw i monet. CareTec produkuje takze wyrafinowane produkty typu
urzadzenia do rysowania dotykowego odrecznego i geometrycznego na specjalnych foliach,
urzadzenia do rozpoznawania kolorow i Swiatta, wagi kuchenne i tazienkowe, kalkulatory
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handlowe i naukowe, czytniki etykiet, urzadzenia ultradzwiekowe do wykrywania
przeszkod, tadowarki baterii, moéwigce taSmy miernicze, zegarki dla niewidomych i biate
laski.

Nagrody: niemiecka ,Louis Braille-Award”, kanadyjska ,Winston Gordon-Award” od
Canadian Association of the Blind, pierwsza nagroda i pie¢ wyrdznien przyznanych przez
,2Mercur” Wiedenskiej Izby Handlowej.

Wersja niniejszego podrecznika uzytkownika: Zeitgeist2_DE_04_2022_V1.5
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